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RESUMEN

El estudio titulado "Importancia de los Juegos Didacticos en Educacion
Inicial en la IE 1736 Comunidad de Pomporito - Provincia de Satipo -
Departamento Junin Afio 2023" tuvo como objetivo principal evaluar el impacto de
los juegos didacticos en el desarrollo integral de los estudiantes de educacion
inicial. Se disefi0 y aplico una sesion de aprendizaje sobre juegos didacticos, que
sirvio como herramienta de observacion y evaluacion. Esta ficha permitio a los
docentes registrar y analizar el progreso de los nifios en diversas areas de desarrollo,
incluyendo habilidades cognitivas, motrices y socioemocionales.

A lo largo del estudio, los juegos didacticos se integraron en las actividades
diarias, permitiendo que los estudiantes interactuaran con materiales disefiados para
estimular su creatividad, pensamiento critico y habilidades sociales. Los docentes
utilizaron la ficha para monitorear como los nifios abordaban las tareas ludicas,
como cooperaban con sus compafieros y como resolvian problemas de manera

auténoma.

Como conclusidn, la implementacidn de juegos didacticos en la IE 1736 de
Pomporito resultd en un notable impacto positivo en el desarrollo integral de los
estudiantes. Las actividades ludicas no solo facilitaron el aprendizaje académico,
sino también promovieron habilidades sociales y emocionales, como la resolucién
de problemas, la cooperacién y la autoexpresion. Este enfoque demostrd ser
efectivo en abordar multiples dimensiones del desarrollo infantil, evidenciando la

relevancia de los juegos didacticos en el curriculo de educacion inicial.

Palabras claves: Socioemocionales, cooperacion, dimensiones.



ABSTRACT

The main objective of the study entitled “Importance of Didactic Games in
Early Education in the IE 1736 Pomporito Community - Province of Satipo -
Department Junin Year 2023 was to evaluate the impact of didactic games in the
integral development of early education students. A learning session on didactic
games was designed and applied as an observation and evaluation tool. This card
allowed teachers to record and analyze the children's progress in various areas of

development, including cognitive, motor and socioemotional skills.

Throughout the study, didactic games were integrated into daily activities,
allowing students to interact with materials designed to stimulate their creativity,
critical thinking and social skills. Teachers used the worksheet to monitor how the
children approached the play tasks, how they cooperated with their peers, and how

they solved problems autonomously.

In conclusion, the implementation of didactic games at IE 1736 Pomporito
resulted in a notable positive impact on the students' integral development. The
ludic activities not only facilitated academic learning, but also promoted social and
emotional skills, such as problem solving, cooperation and self-expression. This
approach proved to be effective in addressing multiple dimensions of child
development, evidencing the relevance of didactic games in the early education

curriculum.

Keywords: Socio-emotional, cooperation, dimensions.



INTRODUCCION

La investigacion se desarrollo en el contexto educativo de la Institucion
Educativa N° 1736, ubicada en la comunidad de Pomporito, provincia de Satipo,
departamento de Junin, durante el afio 2023. En este ambito, se reconocio la
relevancia de los juegos didacticos como herramientas pedagdgicas esenciales para
el desarrollo integral de los nifios en la educacion inicial. Los primeros afios de vida
escolar son cruciales para el crecimiento cognitivo, emocional y social, y los juegos
didacticos han demostrado ser una metodologia efectiva para fomentar estas areas
del desarrollo infantil.

La eleccion de los juegos didacticos en el aula de educacion inicial no fue
fortuita; se fundamentd en teorias pedagdgicas que subrayan la importancia del
aprendizaje a través del juego. A lo largo de la historia, diversos estudios han
evidenciado que los juegos didacticos contribuyen significativamente al desarrollo
de habilidades motoras, lingisticas, y de resoluciéon de problemas en los nifios.
Ademas, estos juegos facilitan la adquisicion de conocimientos de manera ludica y

atractiva, promoviendo un ambiente de aprendizaje activo y participativo.

El contexto socioeducativo de la comunidad de Pomporito y la realidad
especifica de la IE 1736 motivaron a la realizacion de este estudio, el cual se
propuso analizar y evaluar la incidencia de los juegos didacticos en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de educacion inicial. Se considerd necesario explorar
coémo estas herramientas impactaron en el desarrollo de competencias clave en los
nifios, con el objetivo de proporcionar evidencia empirica que respaldara su

implementacion como parte integral del curriculo educativo en esta etapa formativa.

En sintesis, la investigacién tuvo como propdsito central determinar la
importancia de los juegos didacticos en la educacién inicial y como su uso
contribuyd al desarrollo integral de los estudiantes en la IE 1736. Este estudio busco
aportar a la mejora de las practicas pedagdgicas y a la optimizacion de los procesos
de ensefianza-aprendizaje, enfatizando la necesidad de integrar los juegos

didacticos de manera sistematica y efectiva en las actividades educativas cotidianas.



CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DEL TEMA

1.1. Antecedentes

En la institucion educativa de educacion inicial N° 1736, de la Comunidad
Nativa de Pomporito, distrito de Rio Tambo, provincia de Satipo, region Junin afio
2023, trabajo como directora encargada y docente de aula unidocente con nifios de
3,4 y 5 afios de edad, desde los afios 2019 hasta la actualidad 2024, la que me
permite aprendizajes y logros significativos de materias nuevas y generales las que

fortalece mis conocimientos.

Dado el contexto selvatico en el que laboro (alejado a 4 horas de distancia
mas préximo a la Comunidad de Pomporito, distrito de Rio Tambo), se puede
encontrar tranquilidad y pasividad en el accionar personal como en mi formacién
profesional, puesto que, me permite seguir mis estudios pre profesionales en la
Universidad, asi como en la puesta en practica en las actividades de gestion
pedagdgica en mi centro de trabajo, particularmente en el aula; las que considero

como experiencia grata que me ayuda de soporte.

El cumplimiento de mi labor pedagdgica en aula, segun planificacion en
documentos de gestion pedagdgica, tal como las sesiones de aprendizaje con mis
menores nifios y nifias que oscilan entre los 3, 4 y 5 afios de edad entre varones y
mujeres, son impartidas en la teoria y practica en su lengua originaria del contexto,
esto es el Ashaninka, aplicadas en su parte tedrica siguiendo el Enfoque
comunicativo textual y utilizando diferentes materiales naturales propio del lugar,
las que suplen de juegos didacticos y que permiten una labor animada, cooperativa,

emocionante y manipulable por los actores educativos: los nifios y nifias.



1.2. Descripcion de como es y qué tipo de servicio otorga la organizacion,
empresa o institucion en la que desarrolla la experiencia profesional.

La institucion educativa de educacion inicial N° 1736, situada en la
Comunidad Nativa de Pomporito (selva), distrito de Rio Tambo, provincia de
Satipo, region Junin es de servicio Publico, esto es, administrada en el contexto por
la UGEL Rio Tambo, y centralizada en el Ministerio de Educacion; institucion que
tiene mas de 8 afios de creacion y funcionamiento; de caracter Unidocente (1 solo
docente que cumple el total de funciones que comprende y requiere para su
funcionamiento), la misma que tiene como poblacién a un total de 8 entre nifios y

nifias que estudian solo en turno de marfianas.

La infraestructura con que cuenta la institucion educativa de educacion
inicial N° 1736, de la Comunidad Nativa de Pomporito esta construida de madera
(tablillas) y techo de calamina; la atencién a los nifios y nifias en aula es: una
pequefia pizarra acrilica, sillas y bancas que hacen las veces de carpetas; cuenta con
areas verdes (campo) propio de la naturaleza contextual, un servicio higiénico (silo
rastico), algunos materiales de escritorios: libros donados por el Ministerio de
Educacién, algunos materiales y bienes educativos, complementan algunos juegos

didacticos elaboradas por los nifios y nifias mas la docente segun area de estudio.

El mantenimiento y mejora del servicio educativo, en cuanto a
infraestructura y bienes y servicios es solventada por los propios padres y madres

de familia mediante pequefas actividades realizadas en la comunidad.

1.3. Contexto socioeconémico, descripcion del area de la institucion, recurso
etc.

Esta comunidad se caracterizd por su entorno rural, con una economia
basada principalmente en la agricultura y el comercio local. La produccion de café,
cacao y frutas tropicales constituyd la principal fuente de ingresos para las familias
de la zona, aunque también se observé una dependencia significativa de la

economia de subsistencia.

El contexto socioecondmico de Pomporito mostré limitaciones en cuanto al
acceso a servicios basicos como agua potable, electricidad y saneamiento, factores

que influyeron directamente en la calidad de vida de sus habitantes. La poblacion



local enfrentd desafios relacionados con el bajo nivel de ingresos, el acceso limitado
a la educacion y la salud, y la escasez de oportunidades laborales fuera del &mbito
agricola. A pesar de estas limitaciones, la comunidad demostro un fuerte sentido de
identidad cultural y cohesion social, con un gran valor atribuido a la educacion

como medio para mejorar las condiciones de vida.

La Institucion Educativa N° 1736, al ser la principal institucion de
educacion inicial en la comunidad, jugo un papel crucial en el desarrollo educativo
de los nifios de Pomporito. El area de la institucion abarco un terreno amplio,
aunque las instalaciones mostraron signos de desgaste debido a la falta de
mantenimiento y recursos. Las aulas fueron espacios modulares, en su mayoria
construidas con materiales basicos, 1o que reflejo las limitaciones presupuestarias
de la institucién. Sin embargo, a pesar de estas carencias, la escuela conté con un

equipo docente comprometido y dedicado a brindar una educacion de calidad.

En cuanto a los recursos disponibles, la LE.I 1736 enfrentd desafios
significativos. El acceso a materiales didacticos y recursos tecnoldgicos fue
limitado, lo que restringié las posibilidades de implementar metodologias de
ensefianza innovadoras, como los juegos didacticos. No obstante, el personal
docente se valio de los recursos disponibles, tales como material reciclado y
herramientas elaboradas de manera artesanal, para enriquecer el proceso educativo.
Ademaés, la comunidad participd activamente en apoyar a la escuela a través de
actividades de colaboracion, como la construccion de espacios recreativos y la

provision de materiales basicos.

1.4. Descripcion de la experiencia.

La experiencia adquirida a lo largo de este proceso permitio observar de
primera mano cémo los juegos didacticos influyeron positivamente en el desarrollo
integral de los estudiantes, fortaleciendo tanto sus habilidades cognitivas como

socioemocionales.

Inicialmente, el equipo docente se enfrentd a desafios relacionados con la
limitada disponibilidad de recursos didacticos y materiales educativos en la
institucién. Sin embargo, se optd por una aproximacion creativa que incluyo la

elaboracion de juegos didacticos a partir de materiales reciclados y locales, asi



como la adaptacion de actividades ludicas tradicionales al contexto educativo. Esta
estrategia no solo permitié superar las limitaciones materiales, sino que también
fomento la participacion activa de los estudiantes, quienes mostraron un interés

renovado por las actividades académicas.

A medida que se implementaban los juegos didacticos en el aula, se pudo
constatar un notable incremento en la motivacién de los nifios por participar en las
actividades de aprendizaje. Los docentes observaron que los estudiantes
demostraron un mayor compromiso y atencién durante las sesiones de juego, lo que
a su vez se tradujo en una mejora en su capacidad para resolver problemas, trabajar
en equipo y desarrollar habilidades comunicativas. Asimismo, se evidencié un
progreso significativo en el desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas,

aspectos fundamentales en esta etapa de la educacion inicial.

La experiencia también reveld la importancia del contexto cultural y social
de la comunidad de Pomporito en la eleccidn y adaptacion de los juegos didacticos.
Al integrar elementos de la cultura local en las actividades ludicas, se logré un
mayor grado de identificacion y relevancia para los estudiantes, lo que facilité su
comprension y aprendizaje. Los juegos didacticos se convirtieron en una via
efectiva para transmitir conocimientos y valores culturales, fortaleciendo el vinculo

entre la escuela y la comunidad.

De las caracteristicas del centro educativo donde se efectud, la institucion
educativa de educacién inicial N° 1736, por la misma caracteristica de zona selva
situada en la Comunidad Nativa de Pomporito, presenta sencillez, tranquilidad, pero
mucho apego fraternal y cooperativo entre los agentes educativos, las mismas que
se ven reflejadas en su ayuda solidaria ante diferentes problemas que los aqueja

permitiendo siempre salir adelante.

De los recursos digitales manejados, por la ubicacion inaccesible misma de
la institucion educativa: zona selva, la condicion econémica de los pobladores, los
medios y recursos didacticos con que se cuenta en el jardin de estudios, resultan ser
obstaculos que no permiten un trabajo eficaz en la gestion pedagogica con los nifios

y nifias; en ese marco, los recursos digitales (celulares, computadoras, entre otros)



empleadas en el proceso ensefianza aprendizaje son minima y esporadicas, puesto

que las sefales de las diferentes redes son deficientes.

Si se presentaron obstaculos, uno de los mayores obstaculos en el proceso
ensefianza aprendizaje con los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios de la institucion
educativa en tratamiento, resultan ser la carencia en extremo de los medios y
recursos materiales didacticos, particularmente de los juegos didacticos, puesto que,
con lo minimo y obsoleto con los que se cuenta no permiten llegar al logro de
conocimientos tedricos menos précticos, razon principal del estudio: importancia

de los juegos (juguetes didacticos) en el nivel inicial.

Los aspectos positivos, la motivacion, generacion y elaboracion de juegos
didacticos con recursos materiales propios del contexto con los mismos nifios y
nifias de la institucion y contando con el apoyo de los pobladores de la comunidad,
quienes al notar tales falencias no dudaron en prestarnos su apoyo decidido con

fines de mejora continua, aunque minima valiosa.

1.5. Explicacion del cargo, funciones ejecutadas.

Del mismo modo, la experiencia adquirida a la fecha en la gestién
institucional como académica, esto es, como directora y docente de una institucion
unidocente, sirven de nucleo donde guardo los aprendizajes adquiridos, y dado su
momento hacer girar su engranaje y ser aplicadas los conocimientos tedricos y
practicos en cualquier tipo de gestién y contexto donde me permitan seguir
laborando, logrados con esfuerzo y mucho sacrificio.

1.5.1. Como directora:
Conocimiento de la gestion institucional en razon a planificacion,

organizacion, ejecucion, direccién, control y evaluacion.

El manejo de los documentos de gestion institucional, académico y

administrativo; redaccion de documentos de gestion.

Andlisis, tratamiento y cumplimiento de normas educativas en asuntos a

nivel interno (institucional) y a nivel externo (UGEL-Rio Tambo).

Conocimiento y manejo de estrategias, técnicas y metodologias de gestidn

institucional como pedagogicas.



1.5.2. Como docente:

Ampliar mis conocimientos de todas las materias educativas que me
permitieron conducir con aceptacion el proceso ensefianza aprendizaje de los nifios
y nifias de la institucion educativa de educacion inicial N° 1736, de la Comunidad
Nativa de Pomporito.

Conocimiento y manejo de los documentos de gestion pedagdgica:
Programaciones anuales, unidades de aprendizaje, sesiones de aprendizaje,

materiales, entre otros.

1.6. Proposito del puesto (objetivos y retos)
1.6.1. Directora

El propdsito de la directora de la Institucion Educativa N° 1736 de la
comunidad de Pomporito se centrd en garantizar la implementacion efectiva de los
juegos didacticos como parte del curriculo de educacion inicial. Su objetivo
principal fue fomentar un ambiente educativo que priorizara el desarrollo integral
de los estudiantes a través de metodologias ludicas y participativas. Entre los
principales retos que enfrento, se destacaron la gestion de recursos limitados y la
necesidad de adaptar las estrategias pedagodgicas al contexto socioecondmico y

cultural de la comunidad.

La directora se comprometio a liderar y coordinar al equipo docente en la
integracion de los juegos didacticos en las actividades diarias, asegurando que estos
recursos fueran utilizados de manera sistematica y alineada con los objetivos
educativos de la institucién. Asimismo, promovio la participacion de la comunidad
y la colaboracion de las familias en el proceso educativo, reconociendo la
importancia de un enfoque integral que involucrara a todos los actores educativos.
Un reto significativo fue equilibrar la implementacién de nuevas metodologias con
las restricciones presupuestarias, lo que requirio de una gestion innovadora y

creativa.

1.6.2. Docente
El propdsito de la docente de educacidn inicial en la IE 1736 se centr6 en
aplicar y adaptar los juegos didacticos en el aula para promover el aprendizaje

significativo y el desarrollo de competencias clave en los estudiantes. Su objetivo



fue utilizar estos juegos como herramientas pedagogicas para facilitar el desarrollo
cognitivo, emocional y social de los nifios, asegurando que cada actividad estuviera

alineada con las necesidades educativas y culturales de los estudiantes.

Entre los retos que la docente enfrentd, se incluyeron la adaptacion de los
juegos didacticos a un contexto de recursos limitados y la necesidad de desarrollar
materiales educativos de manera artesanal. Ademas, la docente tuvo que lidiar con
la diversidad de habilidades y niveles de desarrollo de los estudiantes, lo que la
llevo a personalizar las actividades para garantizar que todos los nifios pudieran
beneficiarse de los juegos. Otro desafio fue mantener la atencion y el interés de los
estudiantes en un entorno donde las distracciones eran comunes, lo que requirio de

una constante innovacion en la presentacion y ejecucion de las actividades ladicas.

Ademaés, también se pudo observar que la gestion es muy importante algunas

descripciones a continuacion:

1.6.3. Gestion pedagdgica

Algunos contenidos que consideran deben ser de dominio y desarrollados
dentro de este &mbito son: diversificacion del curriculo bésico, calendarizacion del
afio escolar, programas de apoyo a los servicios educativos; seguido de la

evaluacion de los procesos de gestion pedagdgica.

1.6.4. Gestion institucional

dentro de este ambito de la gestion educativa, el profesor-director considera
que los siguientes contenidos representan su necesidad de capacitacion: rendicion
de cuentas, seguido de documentos de gestion pedagogica: el Proyecto Educativo
Institucional (PEI), aprobacion de los instrumentos de gestion, evaluacion y
autoevaluacion de la gestion, promocion de relaciones humanas armoniosas, y

clima institucional favorable al desarrollo del estudiante.

Un aspecto con el cual se encuentran parcialmente conformes es el

vinculado con los acuerdos, pactos 0 consensos: promocion o vigilancia de estos.

El cercado de la institucion educativa, la dotacion del desayuno escolar,
entre otros son algunas referencias de los pactos o acuerdos al que llegan con los

padres de familia o autoridades locales, sin mayor dificultad.



A nivel de los instrumentos de gestion, el profesor-director sefiala que ellos
son primordiales en una institucién educativa en la medida que guian la vida

institucional.

1.6.5. Gestion administrativa

Los profesores-directores debe conocer y saber elaborar y cumplir los
procesos correspondientes al Plan Anual de Trabajo (PAT) y presupuesto anual de
la institucién; coordinacion con la Asociacion de Padres de Familia para el uso de
sus fondos, y acciones vinculadas con el mantenimiento y conservacion del
mobiliario. Se encuentra incluido dentro de estos la gestion de mobiliario y
equipamiento, asi como la rehabilitacion de infraestructura escolar. Cumplimiento
de funciones del director es el referido a la normatividad es la interpretacion y

aplicacion de la normatividad en general.

1.7. Producto o proceso que sera objeto del informe.

El presente estudio, en el aspecto tedrico se realiz6 con el propdsito de
contribuir a aclarar, comprender, diferenciar y profundizar en su extremo el
conocimiento y manejo adecuado de los materiales educativos didacticos —de
manera especial- los juegos didacticos aplicadas a los nifios y nifias del nivel de
educacion basica Inicial en su proceso de aprendizaje; material concreto apropiado
que apoya el aprendizaje, ayudando a pensar, incitando al desarrollo de la
imaginacion, la creatividad, llevandolo a la ejercitando, manipulacion,
construccion, que propicia la elaboracion de relaciones operatorias, el
enriquecimiento vocabulario, comunicativo, socializador dentro y fuera del
contexto escolar; las mismas que, mediante la elaboracion de una definicion de

nuevos conceptos contribuyan a otras investigaciones.
Por otra parte, consideramos los siguientes aspectos:

e La metodologia empleada servira para orientar el desarrollo de otros

estudios similares.

e El instrumento empleado que es valido y confiable para medir la presencia

del tipo de materiales didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje en la



gestion pedag6gica de los docentes, pueda ser utilizado por otros
investigadores.

e El estudio importancia de los materiales didacticos en el nivel inicial pueda

servir de base para formular otras propuestas educativas.

Del mismo modo, con el estudio en su préctica, se busca que el (Ia) docente
de todos los niveles del sistema educativo, basicamente del nivel inicial actualice
sus conocimientos y profundice sobre tipos, formas y variedades de materiales
educativos didacticos como apoyo eficaz en la practica pedagdgica en el aula; las
mismas que permita alcanzar una relacion excelente con los infantes y estudiantes
todos (as), sin agredir alguno en su practica, prive sus ideas de valederas o no, en

las diversas situaciones y contextos educativos.

1.8. Resultados concretos que ha alcanzado en este periodo de tiempo.

La implementacién de juegos didacticos en la educacion inicial en la
Institucion Educativa N° 1736 de la comunidad de Pomporito produjo resultados
concretos que evidenciaron mejoras significativas en diversas areas del desarrollo
infantil. Estos resultados se observaron tanto en el ambito cognitivo como en el

socioemocional de los estudiantes.

Uno de los principales resultados fue el incremento en la participacion
activa de los nifios en las actividades educativas. A través de los juegos didacticos,
los estudiantes demostraron un mayor interés y motivacion por aprender, lo que se
tradujo en una mejora en su atencién y concentracion durante las sesiones de clase.
Este aumento en el compromiso permitio a los docentes abordar de manera mas

efectiva los objetivos educativos, facilitando el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el ambito cognitivo, se evidencid un progreso significativo en las
habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico de los nifios. Los
juegos didacticos proporcionaron un entorno seguro y estimulante en el que los
estudiantes pudieron experimentar, explorar y reflexionar sobre diferentes
situaciones, lo que fortalecié su capacidad para enfrentar desafios académicos y de

la vida cotidiana. Ademas, se observd una mejora en el desarrollo del lenguaje y la
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comunicacion, ya que los juegos fomentaron la interaccion verbal y el trabajo en

equipo entre los estudiantes.

En el aspecto socioemocional, los juegos didacticos contribuyeron al
fortalecimiento de las relaciones interpersonales y la cohesion grupal. Los nifios
aprendieron a colaborar, compartir y respetar las reglas dentro del contexto de los
juegos, lo que favorecié un ambiente escolar mas armonioso y solidario. Asimismo,
se identifico un aumento en la autoestima y la confianza de los estudiantes, quienes
se sintieron méas seguros y valorados al participar en actividades ludicas que

reconocian y celebraban sus logros y esfuerzos.

Por altimo, un resultado destacado fue la integracion exitosa de elementos
culturales locales en los juegos didacticos, lo que no solo enriquecié la experiencia
educativa, sino que también reforzé la identidad cultural de los estudiantes. Esta
integracion permitié que los nifios se sintieran mas conectados con su entorno y
orgullosos de su herencia cultural, promoviendo un sentido de pertenenciay respeto

por sus tradiciones.
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION

2.1. Explicacion del papel que jugaron la teoria y la practica en el desempefio
laboral en la situacion objeto del informe, como se integraron ambas

para resolver problemas.

En el desarrollo del estudio sobre la importancia de los juegos didacticos en
la educacidn inicial en la IE 1736 de la comunidad de Pomporito, la integracion de
la teoria y la préctica desempefié un papel crucial en la mejora del desempefio
laboral de los docentes y en la resolucion de los desafios educativos presentes en el

contexto investigado.

Desde el punto de vista tedrico, se recurrié a marcos conceptuales sélidos
que respaldaron la planificacion y ejecucion de actividades Iudicas dentro del aula.
Teorias del aprendizaje como el constructivismo de Piaget, que enfatiza el
aprendizaje a través de la interaccion con el entorno, y la teoria del desarrollo
socioemocional de Vygotsky, que destaca la importancia del juego en el desarrollo
de habilidades sociales y cognitivas, sirvieron como base para justificar la
implementacién de juegos didacticos en la educacion inicial. Estas teorias
permitieron a los docentes comprender los principios subyacentes al uso de juegos
como herramientas pedagdgicas y los beneficios esperados en el desarrollo integral

de los estudiantes.

Por otro lado, la préactica en el aula fue fundamental para la aplicacion
efectiva de estos principios tedricos. La observacion directa de las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes permitié a los docentes adaptar las actividades

ludicas a la realidad del contexto educativo de Pomporito. Mediante un enfoque
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practico, los docentes pudieron experimentar y ajustar los juegos didacticos en
funcion de las respuestas y progresos observados en los nifios. Esta
retroalimentacion constante entre la teoria y la practica aseguré que las actividades
ludicas fueran no solo conceptualmente sélidas, sino también efectivas y relevantes

en el contexto especifico de la IE 1736.

La integracion de la teoria y la practica se evidencid particularmente en la
resolucion de problemas pedagogicos. Por ejemplo, uno de los retos iniciales fue la
diversidad en los niveles de desarrollo entre los estudiantes. La teoria del
aprendizaje diferencial ayudé a los docentes a comprender la importancia de
adaptar las actividades a las distintas capacidades de los nifios. En la practica, esto
se tradujo en la creacion de variantes de juegos didacticos que permitieron a cada
estudiante participar de acuerdo con su nivel de desarrollo, manteniendo su interés

y asegurando su progreso.

Asimismo, la teoria de la motivacion y la teoria de la gamificacion
proporcionaron una base para entender como los juegos podian mantener el interés
de los estudiantes y fomentar un aprendizaje activo. En la préactica, esto llevo a la
implementacién de juegos que no solo eran educativos, sino también entretenidos
y motivadores, lo que resultd en un aumento significativo en la participacion y el

entusiasmo de los nifios durante las actividades de aprendizaje.

2.1.1. El juego como estrategia didactica para el aprendizaje del patrimonio

cultural

Durante la infancia, el juego contribuye al desarrollo de diversas habilidades
fisicas (rapidez reflejos, etc.), bioldgicas (coordinacién y desarrollo de los sentidos,
entre otras), emotivas (resolucion de conflictos, confianza en si mismos), cognitivas
(creatividad, agilidad mental, memoria, atencion, pensamiento creativo, etc.),
verbales (amplitud del vocabulario, pensamiento I6gico por citar algunos ejemplos)
y sociales (respeto por los demas, y trabajo en equipo, entre otros). Utilizar el juego
como herramienta didactica, justamente ligada a la ensefianza-aprendizaje de las
diversas materias que se imparten en el aula constituye una forma divertida
motivadora e interesante de aprender. (Karl.Groos, 1902)), propone que el juego

que se desarrolla durante la nifiez constituye una forma de ejercicio preparatorio de
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las funciones y capacidades que el nifio o nifia debe poseer en su vida adulta (piaget,
1956)relaciona los diferentes tipos de juegos con las etapas del desarrollo

intelectual de los nifios:

(Vigotsky, 1966) analizo el juego desde un punto de vista social, postulando
asi que el juego es un fendmeno que surge en respuesta a la necesidad que tiene el
ser humano de interrelacionarse. A traves del juego, el nifio comprende y construye
su propia realidad social y cultural la cual se da a través de la exploracion,
interpretacion y representacion del mundo. Finalmente, (Huizinga, 1978) realiza
una caracterizacion del juego como una actividad libre, desinteresada, circunscrita
a limites de espacio y tiempo, regulada por reglas y orden especifico, que ademas
es incierta ya que no se puede determinar el resultado, con un alto grado de
motivacion intrinseca, y generadora de tension en el jugador, resaltando asi su

importancia e implicancia en las esferas de desarrollo social y cultural.

El desarrollo del juego, como estrategia didactica, permite que los alumnos
puedan construir sus propios conocimientos a través de la experimentacion,
exploracién, indagacion e investigacion, procesos claves para lograr en los alumnos
un aprendizaje que sea realmente significativo. De esta manera, se abre un abanico
de posibilidades para la creacion y/o desarrollo de juegos didacticos. Como toda
estrategia didactica, el proceso de creacion y/o desarrollo de juegos didacticos
implica necesariamente considerar algunas cuestiones claves, por ejemplo, que el
planteamiento del juego tenga como punto de partida los objetivos (conocimientos,
habilidades y capacidades) que se pretenden alcanzar; que el problema, obstaculo o
conflicto que los participantes deberan resolver jugando, este organizado en funcion
a los conocimientos previos y las habilidades personales y sociales que posee el
grupo con el cual se va a trabajar. Una de las estrategias disefiadas por el | Area
Educativa del Qhapaq Nan- Sede Nacional, es el juego de mesa “Qhapaq Nan, un

camino para aprender”

Definitivamente, la utilizacion del juego como estrategia de ensefianza
puede emplease desde distintos angulos. Si empleamos el juego dentro de las
actividades motivadoras previas al desarrollo de los talleres (o de una clase), puede

constituirse como una herramienta para determinar los conocimientos previos que
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tienen los alumnos respecto al tema a tratar; si se emplea como estrategia que forma
parte del desarrollo de un taller (o de una clase), podria constituirse en un elemento
potenciador del aprendizaje significativo; y si se emplea como parte de las
actividades finales o de cierre, podria servir para medir el nivel de comprension
alcanzado por los estudiantes. Finalmente, combinar la ensefianza con la diversion
que proporciona el juego, convierte al aprendizaje en divertido, motivador e

interesante

2.2. Descripcion de las acciones, metodologia y procedimiento a los que se

recurrié para resolver la situacion profesional objeto del informe.

El proceso de implementacion de juegos didacticos en la educacion inicial
de la IE 1736, ubicada en la comunidad de Pomporito, requirié una serie de acciones
coordinadas, el uso de una metodologia rigurosa y la aplicacion de procedimientos
especificos para abordar los desafios educativos identificados en este contexto.

2.2.1. Acciones

Las acciones emprendidas se centraron en la evaluacion de las necesidades
educativas y en la adaptacion de recursos pedagdgicos adecuados para el contexto
especifico de la IE 1736. En primer lugar, se realiz6 un diagnostico inicial de la
situacion de ensefianza-aprendizaje en el aula de educacidn inicial, a través de la
observacion directa y entrevistas con los docentes y padres de familia. Este
diagnostico permitié identificar las areas de oportunidad en el desarrollo cognitivo

y socioemocional de los estudiantes.

Posteriormente, se disefiaron y seleccionaron juegos didacticos que se
alineaban con las necesidades detectadas y los objetivos de aprendizaje
establecidos. Estos juegos fueron adaptados culturalmente para reflejar la realidad
y el entorno de la comunidad de Pomporito, integrando elementos locales que

favorecieron la participacion activa de los nifios.

2.2.2. Metodologia
Se recurrié a una metodologia mixta que combind enfoques cualitativos y
cuantitativos. El enfoque cualitativo permitié una comprension profunda de las

dindmicas educativas dentro del aula y de la percepcion de los actores involucrados
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(docentes, estudiantes y padres de familia). Este enfoque se aplico principalmente
a través de entrevistas, grupos focales y observacion participativa.

Por su parte, el enfoque cuantitativo se utilizé para medir el impacto de la
implementacién de los juegos didacticos en el desarrollo de habilidades cognitivas
y socioemocionales de los estudiantes. Se aplicaron pruebas pre y post intervencion
que permitieron comparar el progreso de los estudiantes antes y después de la
implementacién de las actividades ladicas, proporcionando datos objetivos sobre

su efectividad.

2.2.3. Procedimiento

El procedimiento seguido para la implementacion de los juegos didacticos
comenzd con la planificacion detallada de las actividades, que incluy6 la
elaboracion de un cronograma de intervencién y la capacitacion de los docentes en
el uso de estos recursos. La planificacion se basé en los resultados del diagndstico
inicial y en los objetivos pedagdgicos especificos para el nivel de educacion inicial.

Una vez planificadas las actividades, se procedié a la ejecucion de los juegos
didacticos en el aula. Durante esta fase, se llevd a cabo un monitoreo constante para
evaluar la efectividad de las actividades y realizar los ajustes necesarios en tiempo
real. Este monitoreo incluyé la observacion directa de las interacciones entre los
estudiantes y la recopilacion de datos mediante instrumentos como listas de

verificacion y registros anecdoticos.

Finalmente, se realiz6 una evaluacion global al concluir la intervencién, en
la que se analizaron los datos recopilados para determinar el grado de cumplimiento
de los objetivos planteados. Los resultados obtenidos fueron presentados y
discutidos en reuniones con los docentes y padres de familia, lo que permitio
reflexionar sobre los logros alcanzados y las areas de mejora para futuras

intervenciones.

Por lo tanto, como docente se planifico en los juegos didacticos en los nifios

y nifias actividades que fomenten aprendizaje y ayuden a mejorar la autoestima

Guerrero et al. (2020) resalta en su investigacion la importancia de la lectura

en el proceso educativo, desarrollando capacidades intrinsecas de innovacion y
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creatividad. La asimilacion de textos mediante la virtualizacion imaginaria de los
contenidos por parte de los nifios, motivando asi los habitos de lectura; brindandoles
las capacidades necesarias para un desenvolvimiento académico adecuado con una
habilidad resaltante de comprension de textos mediante el uso del juego y la

creatividad.

Barbona (2016) enfatizan en su aporte académico que las habilidades
comunicativas, son desarrolladas de forma eficiente mediante la implementacion
del juego, tanto en la comprension de textos orales como escritos. El uso del juego
como medio para incentivar habitos de lectura y mejora en las capacidades de
comprension de textos, indica que cada vez existen mas maneras de aplicar
estrategias de motivacion a los estudiantes, sobre todo en estas épocas en las cuales
los juegos de computadora vienen desarrollandose rapidamente con un puablico

joven que es atraido cada vez en mayores cantidades

este trabajo de suficiencia profesional estd planteado para favorecer en el
mejoramiento de la comprension lectora en los nifios del nivel inicial, toméndose

en cuenta los siguientes pasos metodolégicos para resolver el problema:

En primer lugar: Se realiza un diagndstico de las caracteristicas y
necesidades de los nifios y nifias para conocer las dificultades que tienen para
comprender textos orales en el momento del taller de cuentos que se realiza durante

las semanas.

En segundo lugar: Se elaborard un plan de lecturas por placer en el

momento de la hora del cuento para fomentar la lectura en los estudiantes

En tercer lugar: involucrar a los padres de familia en la creacion de cuentos

cortos para utilizar en el momento de la hora del cuento en la lectura por placer.

En cuarto lugar: se desarrollara el trabajo de juegos didacticos con los
materiales elaborados por los padres para ejecutar la comprension de textos orales.
Donde tendremos la participacion de los nifios y nifias con apoyo de la docente de

aula.
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2.2.4. El papel del juego en el jardin de infantes
Zapata (1990) resalta los resultados obtenidos luego de la aplicacién ludica

de actividades en los estudiantes y remarca la importancia en edades 8

Tempranas. Son varios parametros sobre los cuales se puede denotar la
influencia de la aplicacion de juego como estrategia educativa en los estudiantes de
nivel inicial, como son en la creatividad, imaginacién, asimilacion de conceptos, y
comprension del contexto. En la misma linea se destaca la capacidad de mejora de
la memoria en los nifios sobre los cuales se aplico actividades ladicas (Bequer,
1993), En conclusion, se presenta resultados por los cuales un nifio que usa los
juegos grupales para asimilar el proceso cognitivo, aprende a ser sociable, y

fortalece el trabajo en equipo, asi como el liderazgo y el auto cuidado.
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CAPITULO I
APORTES Y DESARROLLO DE EXPERIENCIAS
3.1. Aportes utilizando los conocimientos o bases tedricas adquiridos durante
la carrera.

El desarrollo del estudio sobre la importancia de los juegos didacticos en la
educacion inicial en la IE 1736 de la comunidad de Pomporito se sustentd en un
marco tedrico robusto, adquirido a lo largo de la formacion académica. Estos
conocimientos fueron fundamentales para estructurar el enfoque del trabajo y

garantizar la efectividad de las intervenciones pedagogicas.

En primer lugar, se aplicaron los principios del constructivismo, tal como lo
proponen tedricos como Jean Piaget y Lev Vygotsky, quienes enfatizan el
aprendizaje a través de la experiencia activa y la interaccion social. La comprension
de estos conceptos permitio fundamentar la eleccion de los juegos didacticos como
herramientas clave para fomentar el desarrollo cognitivo y socioemocional en los
niflos de educacion inicial. Este enfoque tedrico facilitd la planificacion de
actividades que no solo promovieran el aprendizaje académico, sino también el
desarrollo integral de los estudiantes, considerando sus necesidades individuales y

contextuales.

Asimismo, se emplearon los conocimientos adquiridos sobre la teoria del
aprendizaje significativo de David Ausubel, la cual sostiene que el aprendizaje es
mas eficaz cuando los nuevos conocimientos se relacionan con la estructura
cognitiva previa del estudiante. Este concepto fue esencial al disefiar juegos
didacticos que incorporaran elementos del entorno cultural y social de lacomunidad
de Pomporito, permitiendo que los nifios pudieran conectar sus experiencias previas

con los nuevos contenidos presentados a través del juego.
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La aplicacion de teorias de la motivacion, como la de Abraham Maslow,
también fue crucial para entender las necesidades basicas de los estudiantes y como
satisfacerlas en el contexto educativo. Esta comprension teorica permitio disefiar
actividades ludicas que no solo eran educativas, sino también motivadoras,
asegurando que los nifios se sintieran seguros, valorados y entusiasmados por

participar activamente en las actividades propuestas.

Ademas, los conocimientos sobre evaluacion educativa adquiridos durante
la formacion permitieron implementar un sistema de evaluacion formativa y
sumativa que midio el impacto de los juegos didacticos en el aprendizaje de los
estudiantes. Se disefiaron instrumentos de evaluacion que recogieron datos
cualitativos y cuantitativos, proporcionando una vision integral del progreso de los

estudiantes y la efectividad de las actividades ludicas en el aula.

Finalmente, la capacidad de integrar la teoria con la practica fue un aporte
significativo en este estudio. Los conocimientos tedricos sobre disefio curricular,
planificacion educativa y desarrollo infantil fueron traducidos en acciones concretas
y efectivas que respondieron a las necesidades educativas de la IE 1736. Este
enfoque integrador no solo permitio resolver problemas especificos dentro del aula,
sino también generar un impacto positivo y duradero en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes.

3.2. Desarrollo de experiencias.

Se fundamentd en la implementacion de précticas pedagdgicas innovadoras
que utilizaron los juegos didacticos como herramientas clave para el aprendizaje en
la etapa de educacion inicial. La comunidad educativa de la IE 1736, caracterizada
por un contexto sociocultural especifico, requirié la adaptacion de estrategias
metodoldgicas que atendieran tanto las particularidades de los estudiantes como las

condiciones del entorno.

Durante el proceso, se disefiaron y aplicaron diversas actividades ludicas
que integraron elementos culturales locales y contenidos curriculares, fomentando
un aprendizaje significativo y contextualizado. Las docentes, aprovechando su
formacion y conocimiento sobre la importancia del juego en el desarrollo infantil,

seleccionaron cuidadosamente los juegos didacticos que promovieron habilidades
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cognitivas, sociales y emocionales en los nifios. Estas actividades incluyeron juegos
de roles, construcciones con materiales reciclables, y dinamicas grupales, que no
solo facilitaron el aprendizaje de conceptos béasicos, sino que también fortalecieron

la cooperacion, el respeto mutuo y la autoexpresion entre los estudiantes.

La implementacion de estas experiencias requirié una planificacion
detallada y la observacion continua del progreso de los estudiantes. Las docentes
registraron sus observaciones y reflexiones, lo que permitio realizar ajustes en las
actividades para mejorar su eficacia y adaptabilidad a las necesidades individuales
y colectivas de los nifios. Esta retroalimentacién constante resultd crucial para
asegurar que los juegos didacticos fueran verdaderamente efectivos en la

promocion del aprendizaje y el desarrollo integral de los estudiantes.

Asimismo, se llevo a cabo un proceso de evaluacion tanto formativa como
sumativa, en el cual se analizaron los avances de los estudiantes en diferentes areas
del desarrollo. La evaluacion formativa se realizé de manera continua, permitiendo
a las docentes ajustar las actividades en funcion de las necesidades emergentes. Por
otro lado, la evaluacion sumativa se aplico al final del periodo, cuantificando los
logros alcanzados y proporcionando datos valiosos para futuras intervenciones

pedagdgicas.

Las experiencias desarrolladas en este estudio también incluyeron la
participacion activa de los padres de familia y la comunidad, quienes fueron
involucrados en el proceso educativo a través de talleres y reuniones informativas.
Este enfoque colaborativo no solo fortalecié el vinculo entre la escuela y la
comunidad, sino que también promovidé una comprension compartida de la

importancia del juego en la educacion inicial.

3.2.1. Juego didactico

Este juego didactico se viene ejecutando en el taller de lectura por placer
con los nifios y nifias del nivel inicial de la Institucion Educativa N° 1736 de la
comunidad nativa de ponporito la comprension de textos con la finalidad de
potenciar sus habilidades, emocionales que les permite estimular las habilidades
cognitivas en los nifios y nifias es asi que nace de la idea de elaborar un plan de

juegos didacticos de su propio contexto usando diferentes clases de materiales
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Sabiendo que a los nifios les llama la atencién los juegos y a partir de todo
lo detallado se propone a investigar a profundidad sobre los juegos didactico que
pueden ayudar en la mejora y apoyo en la comprension de textos de los estudiantes
del nivel inicial; asi nace el interés de la aplicacion del presente trabajo de

suficiencia profesional y buscar la mejora de la comprensién lectora de los nifios de

inicia.
Tabla 1
Sesion de Aprendizaje sobre juegos didacticos
Aspecto Descripcion
Tema Importancia de los juegos didacticos en educacion inicial.
Objetivo Promover el desarrollo integral de los nifios mediante el uso

de juegos didacticos, fortaleciendo habilidades cognitivas,
sociales y motrices, y fomentando el aprendizaje activo a

través de la exploracion y la interaccion.

Competencias  Desarrollo de habilidades cognitivas:
e Reconocimiento de colores, formas, y nimeros
Desarrollo de habilidades sociales:
e Cooperacion, respeto por las reglas, y trabajo en
equipo.
Desarrollo de habilidades motrices:
e Coordinacién mano-ojo y control de movimientos

finos.

Inicio Dinamica de integracion:

e Se comenzd con una conversacién guiada para que
los nifios compartieran experiencias previas
relacionadas con los juegos, lo que permitio
establecer un ambiente de confianza y observar el

interés y conocimiento previo de los estudiantes.

Desarrollo Introduccion de juegos didacticos:
e Los juegos seleccionados se disefiaron para

desarrollar habilidades especificas como el
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reconocimiento de colores, formas, y nimeros,
ademas de mejorar la coordinacién mano-ojo.

Las actividades se presentaron de manera secuencial,
comenzando con tareas mas simples y aumentando en
complejidad de acuerdo con las capacidades
individuales de cada nifio.

El docente superviso y apoyd a los estudiantes,
fomentando la participacion activa y guiando el

aprendizaje en cada etapa.

Materiales

Materiales didacticos como bloques de construccién de
diferentes formas y colores, tarjetas numéricas, y
rompecabezas

Recursos visuales y auditivos para captar la atencion de
los nifios, como canciones educativas relacionadas con los
conceptos trabajados.

Espacio adecuado y seguro para la realizacion de

actividades fisicas y manipulativas.

Cierre

Reflexién grupal:

Los nifios, guiados por el docente, expresaron sus
sentimientos y aprendizajes obtenidos durante la
actividad, fomentando la autoexpresion y el
pensamiento critico.

Se reforzaron los conceptos trabajados, y se discutid
la importancia de los juegos para aprender y
desarrollar habilidades de manera divertida y

colaborativa.

Evaluacion

Evaluacién de logros:

Se utilizaron técnicas de observacién directa para
evaluar el nivel de participacion, comprension y
habilidades adquiridas por los nifios durante las

actividades.
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e El docente registrd anécdotas y evidencias del
progreso individual, considerando tanto el aspecto

cognitivo como el social y motriz.

Resultados Aprendizaje significativo:
Esperados e Los nifios adquirieron conocimientos y habilidades de
manera activa y participativa
e Motivacion y entusiasmo en los estudiantes para
participar en futuros juegos didacticos y actividades
de aprendizaje.
e Desarrollo de una mayor conciencia sobre la
importancia de las habilidades sociales y cooperativas

en el entorno de aprendizaje.

Nota: Elaboracion propia
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Figural
Observacion de tarjetas didacticas

Nota: Obtenidas en el aula de clases

Figura 2
Armando rompecabezas

A e

Nota: Obtenidas en el aula de clases
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Figura 3
Observando cuentos, reconociendo algunas palabras

Nota: Obtenidas en el aula de clases

Figura 4
Dando indicaciones sobre la ficha empleada

Nota: Obtenidas en el aula de clases
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Figura 5

la naturaleza

ivencia con

En conv
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PRIMERO:

SEGUNDO:

TERCERO:

CONCLUSIONES

La implementacion de juegos didacticos en la IE 1736 de
Pomporito resultdé en un notable impacto positivo en el
desarrollo integral de los estudiantes. Las actividades ludicas
no solo facilitaron el aprendizaje académico, sino también
promovieron habilidades sociales y emocionales, como la
resolucion de problemas, la cooperacién y la autoexpresion.
Este enfoque demostré ser efectivo en abordar multiples

dimensiones del desarrollo infantil.

Los juegos didacticos se adaptaron exitosamente al contexto
cultural y social de la comunidad, integrando elementos
locales que hicieron las actividades mas pertinentes y
significativas para los estudiantes. Esta adaptacion cultural
fomentd un sentido de pertenencia y reforzo la identidad
cultural, destacando la importancia de considerar el entorno
local en la planificacion pedagdgica para lograr una educacion

mas relevante.

La participacion activa de los padres y la comunidad en el
proceso educativo amplificé el impacto de los juegos
didacticos. Las actividades colaborativas, como talleres y
reuniones, promovieron una mayor implicacion y apoyo por
parte de las familias, creando un entorno educativo mas
cohesivo y motivador. Este enfoque integrador demostro ser
crucial para mejorar la efectividad de las estrategias

pedagdgicas aplicadas.
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PRIMERO:

SEGUNDO:

TERCERO:

RECOMENDACIONES

Para optimizar el impacto de los juegos didacticos, se
recomienda expandir su uso en otras areas del curriculo,
integrando nuevas actividades ludicas que fomenten el
desarrollo académico, social y emocional. Evaluar
regularmente los resultados permitira ajustar las estrategias
para abordar de manera mas efectiva todas las dimensiones del

aprendizaje infantil.

Es fundamental continuar adaptando los juegos didacticos al
contexto cultural local, incorporando elementos especificos de
la comunidad para mantener la relevancia y el sentido de
pertenencia. Involucrar a la comunidad en la creacion de estos
recursos educativos fortalecera ain mas la conexion cultural y

educativa con los estudiantes.

Para mejorar la efectividad de los juegos didacticos, se debe
fomentar una mayor participacion de los padres y la
comunidad mediante la organizacion de talleres y actividades
conjuntas. Este enfoque colaborativo incrementara el apoyo
familiar, promoviendo un entorno educativo mas integrado y

efectivo que beneficie a todos los estudiantes.
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