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RESUMEN 

 

En la investigación se ha considerado el siguiente objetivo Determinar la 

estrategia del juego didáctico en la comprensión de la lectura de los alumnos de 2do 

de primaria I.E N° 38377Mx- P Chungui. La Mar, 2022. El estudio investigado fue 

cualitativo, experimental y descriptiva con la aplicación de una preprueba y 

posprueba; la población fue de 125 estudiantes y la muestra de 15 estudiantes de 

segundo grado que se recolectó los datos con una ficha de evaluación, El estadístico 

SSPS en la versión 22 se usó para obtener los porcentajes y donde fueron 

distribuidos los datos en frecuencias de contingencias. Los resultados determinaron 

que, en la preprueba, el 100 % de estudiantes, el 33,33 % tuvo un nivel de 

comprensión inicial; el 26,67 % está en proceso y el 13,33 % tuvo logro destacado, 

respectivamente. Luego de aplicar la posprueba los resultados se presentaron de la 

siguiente forma: el 66,67 % fue en logro destacado, el 20,0 % en logro previsto y el 

6,667 % está en inicio y en proceso respectivamente. En conclusión, el juego como 

estrategia didáctica tuvo una influencia significativa en la comprensión lectora, el 

resultado fue confirmado por el estadístico de T de Student con un 4,723; queda 

demostrado que la posprueba fue superior a la preprueba obteniendo un nivel de 

significancia bilateral p=0,000 valor menor a la región crítica a=0,05; t=4,723. 

 

Palabras clave: Comprensión lectora, estrategia, juego didáctico.   
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ABSTRACT 

 

In the investigation, the following objective has been considered: Determine 

the strategy of the didactic game in the reading comprehension of 2nd grade 

students I.E N° 38377Mx- P Chungui. La Mar, 2022. The investigated study was 

qualitative, experimental and descriptive with the application of a pre-test and post-

test; The population was 125 students and the sample of 15 second grade students 

who collected the data with an evaluation sheet. The SSPS statistic in version 22 

was used to obtain the percentages and where the data were distributed in 

contingency frequencies. The results determined that, in the pretest, 100% of 

students, 33.33% had an initial level of comprehension; 26.67% are in process and 

13.33% had an outstanding achievement, respectively. After applying the post-test, 

the results were presented as follows: 66.67% were in outstanding achievement, 

20.0% in expected achievement and 6.667% are in the beginning and in process 

respectively. In conclusion, the game as a didactic strategy had a significant 

influence on reading comprehension, the result was confirmed by the Student's T 

statistic with 4,723; It is demonstrated that the post-test was superior to the pre-test, 

obtaining a level of bilateral significance p=0.000, a value less than the critical 

region a=0.05; t=4,723. 

 

Keywords: Reading comprehension, strategy, didactic game. 
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INTRODUCCIÓN 

 

La evaluación censal realizada por la Organización para la Cooperación y 

Desarrollo Económico y los obtenidos cada año en las evaluaciones censales ha 

permitido ver el nivel de comprensión lectora que se encuentra el Perú; eso hace 

que el docente plantee estrategias, cumpla y se proponga retos de enseñanza para 

lograr que sus estudiantes puedan mejorar en la comprensión de lecturas y no solo 

ello, sino que comprenda lo leído. Esta es una forma de revertir la crítica situación 

del aprendizaje de los lectores. 

 

El interés de realizar esta investigación nace por la preocupación de mejorar 

la calidad de aprender a comprender lo leído desde un inicio de la etapa escolar para 

los niños, ya que es importante que desde ahora comience a comprender la lectura 

de los textos. 

 

Para ello, conforme a lo estipulado en el Reglamento de Titulación de la 

Escuela de Posgrado, se ha estructurado la tesis en 5 capítulos: 

 

Capítulo I, refleja la explicación de la investigación, plantea el problema, se 

exponen los objetivos, se justifica el trabajo investigado, se extraen las variables y 

se presentan las hipótesis.  

 

El capítulo II, se despliega los antecedentes del estudio tanto local, nacional 

como internacional en donde se explica el marco teórico del tema investigado 
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detallando las bases teóricas según la variable investigada del presente trabajo 

investigado. 

 

El tercer capítulo, enfoca el método de investigación el cual es cuantitativo, 

de nivel experimental, asimismo, es pre experimental; también se consigna la 

población y muestra, los materiales, los instrumentos se recolecta los datos se usa 

una encuesta y se aplica la encuesta; con el estadístico aplicado a la investigación. 

 

En el capítulo IV se resuelve los resultados teniendo en cuenta las variables 

con sus dimensiones, la interpretación de tablas estadísticas, la contrastación de 

hipótesis y al último se presenta la discusión con los resultados de otros trabajos 

investigados.  

    

Finalmente, el quinto capítulo presenta las conclusiones y recomendaciones. 

Del mismo modo la referencia bibliográfica y los anexos. 
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I CAPÍTULO I: PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACIÓN 

 

1.1 Descripción de la realidad problemática 

En las etapas del desarrollo humano, desde su formación hasta la adultez se va 

relacionando con procesos que son vitales en su vida y esta es comprender lo que está 

a su alrededor, en su entorno y lo que ocurre en su vida. El comprender hace que la 

persona utilice habilidades de comunicación que le permita interactuar en diversos 

roles, como: con amigos, compañeros, la familia, en la sociedad y en su comunidad en 

cualquier lugar donde la comunicación sea fluida y esencial. 

 

(Barboza, 2014) expresa que no hay una forma de fomentar la lectura ni en el 

hogar, ni en el colegio, el profesor no tiende a usar metodologías para enseñar la lectura 

y tampoco proporciona un apoyo apropiado papara lograr la meta del colegio que viene 

hacer que el estudiante comprenda lo que lee. Si se observa hay mucha deficiencia en 

los alumnos cuando leen un texto, las lecturas son actividades prácticas que está en el 

propio interés del alumno asimilar lo que lee, considerando el tiempo que le dedica ya 

que es algo que agrada a los padres de familia que sus hijos 
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comprendan lo que leen con el apoyo que deben recibir por parte del docente, 

esta es una manera de sistematizar la actividad e interacción entre docente y estudiante. 

  

1.2  Definición del problema 

 

1.2.1 Problema general  

¿De qué forma influirá el juego como estrategia didáctica en la comprensión 

lectora de los estudiantes de segundo grado de primaria de la IE N° 38377Mx- P 

Chungui, La Mar, 2022? 

 

1.2.2 Problemas específicos 

- ¿En qué forma influirá el juego como estrategia didáctica en la comprensión 

lectora, nivel literal en los estudiantes del 2do grado de primaria de la IE N° 

38377Mx- P Chungui, La Mar, 2022? 

 

- ¿En qué forma influirá el juego como estrategia didáctica en la comprensión 

lectora, nivel inferencial en los estudiantes de 2do grado de primaria de la IE 

N° 38377Mx- P Chungui, La Mar, 2022?      

 

1.3 Objetivos 

 

1.3.1 Objetivo General  

Determinar el juego como estrategia didáctica y su influencia en la comprensión 
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lectora en los estudiantes de 2do grado de educación primaria de la IE N°38377 Mx- P 

Chungui, La Mar, 2022. 

 

1.3.2 Objetivos específicos 

- Probar el juego como estrategia didáctica y su influencia en la comprensión 

lectora literal en los estudiantes de 2do de primaria 2022. 

 

- Comprobar el juego como estrategia didáctica y su influencia en la comprensión 

lectora inferencial de los estudiantes de 2do de primaria, 2022. 

 

1.4 Justificación y limitación de la investigación  

Al plantear el título de la investigación se consideró las siguientes 

justificaciones: 

Justificación por beneficio: se busca mejorar la comprensión lectora en los 

estudiantes a través de los juegos didácticos, este experimento es factible realizarlo ya 

que será de mucha utilidad en la educación.  

 

Realce en lo social: Desarrollar esta investigación es trascendente porque 

pretende reformar la práctica pedagógica al ofrecer un proceso de aprendizaje, 

herramienta para la enseñanza de la comprensión lectora. 

 

Alcances prácticos: El propósito de la investigación es dar solución al 

mejoramiento académico en comprensión de lecturas de los alumnos; es una forma para 
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solucionar el problema; así mismo, los estudiantes serán inicialmente los beneficiarios 

directos. 

 

Alcance teórico:  Con la estrategia utilizada en este estudio, se pretende brindar 

a los docentes una herramienta más para realizar correctamente el trabajo de 

aprendizaje del juego. 

 

Alcance metodológico: al realizar este estudio sugiere considerar una destreza 

apropiada donde el alumno juegue comprendiendo la lectura del texto. Es así que, lo 

que se utilice validará esta tesis como una herramienta estandarizada para otros trabajos 

que se quieran investigar en otras instituciones escolarizadas en la zona rural o en la 

ciudad. 

 

1.5 Variables 

Las variables estimadas en el presente estudio es la siguiente: 

Variable independiente: Estrategia del juego didáctico. 

Variable dependiente: Comprensión de lectura 
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1.5.1 Operacionalización de variables 

Variable Conceptualización  Concepto 

operacional 

Dimensión  Indicadores  Ítems Escala de 

medición 

Estrategias del 

juego didáctico 

Es una actividad 

espontánea, realizada 

deliberadamente, que se 

lleva a cabo dentro de los 

límites temporales y 

espaciales de la vida 

ordinaria de acuerdo con 

ciertas reglas, establecidas 

o improvisadas, la 

intención es interactuar 

para ganar, y la tensión le 

hace buscar formas de 

hacer lo correcto Cagigal, 

1996 citado por (cano, 

2023). 

Se ha realizado la 

explicación del juego 

como estrategia 

didáctica. 

Gallina ciega 

 

 

 

 

 

Zapato 

cordobita 

 

 

 

El retiro de la 

silla 

 

 

 

 

 

 

Lectura en 

cadena 

Al estudiante se le tapa los 

ojos. 

Tiene que buscar a su 

compañero. 

Si lo identifica se para a leer. 

 

Los alumnos forman círculos. 

Se usa una correa para dejarla 

detrás de su compañero y así 

sucesivamente. 

 

Se forma un círculo con las 

sillas. 

Los alumnos tienen que traer 

un objeto. 

El objeto es escondido en una 

silla. 

 

Un estudiante realiza la lectura 

y los demás siguen con la vista. 

Aplicación 

del juego 

como 

estrategia 

didáctica 

Nominal 
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Comprensión 

lectora 

Es el resultado de asimilar 

un grupo de oraciones 

significativas, las cuales 

requieren interpretación 

fonética, semántica, 

pragmática y sintáctica 

que ambas se 

interrelacionan (Montes 

Salas et al., 2014). 

Se utilizó la ficha 

evaluativa para la 

toma de datos en 

comprensión lectora 

tanto para el nivel 

literal como 

inferencial. 

Nivel literal Compilar lo que está presente 

en la obra. 

Inferir preguntas ¿Dónde?, 

¿cuándo?, ¿cómo?, ¿cuánto? 

 10 

preguntas 

 

Ordinal  

Comienzo 0-10 

Intermedio 11- 

12 

Logro 

anticipado 13-

16 

Logro definido 

17- 20 

 

Nivel 

inferencial 

Inferir, argumentar, concluir. 10 

preguntas 
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1.6 Hipótesis 

La estrategia del juego didáctico es probable que influya en la comprensión 

lectora de los estudiantes de la IE N°38377Mx.P Chungui. La Mar, 2022.  

 

1.6.1 Hipótesis específicas 

- La estrategia del juego didáctico influye significativamente en el nivel 

literal de la comprensión lectora de los estudiantes de 2do de primaria de la 

IE N° 38377Mx.P Chungui. La Mar, 2022. 

 

- La estrategia del juego didáctico influye significativamente en el nivel 

inferencial de la comprensión lectora en los estudiantes del segundo grado 

de primaria de la IE N° 38377Mx-P Chungui. La Mar, 2022.  
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II CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO 

 

2.1 Antecedentes de la investigación 

A continuación, se presentan una lista de investigaciones correspondientes 

al ámbito internacional, nacional, regional y local, relacionados con el problema de 

investigación. 

 

En primer término, referente a los antecedentes internacionales se cuenta 

con el trabajo de (Caballero, 2008) Comprensión lectora de los textos 

argumentativos en los niños de poblaciones vulnerables escolarizados en quinto 

grado de Educación Básica Primaria, en Colombia. De nivel experimental y 

diseño cuasiexperimental, cuya población fue de 580 estudiantes, de los cuales se 

tomaron como muestra a 64 niños pertenecientes al quinto grado de Primaria, a 

través de una selección no probabilística con prueba objetiva y como instrumento 

un test de lectura; obteniendo los siguientes resultados: El diseño de los 

instrumentos de evaluación debe contar con una correcta selección de los textos, 

una adecuada formulación de preguntas que tenga en cuenta la variedad como uno 

de sus principales factores, conforme al nivel literal, inferencial y criterial, así 

como la necesidad de que los estudiantes tengan idea concreta de la
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superestructura de los textos argumentativos para una mejor comprensión 

de esa tipología textual en concreto. Asimismo, es indispensable que se realice una 

indagación sobre los elementos micro, macro y superestructurales con la finalidad 

de garantizar un mejor proceso evaluativo. Por otro lado, las técnicas para la 

elaboración de preguntas al momento de analizar la superestructura del texto 

argumentativo, así como la elaboración de resúmenes favorecen comprender la 

lectura.  

 

De otro lado, (Cáceres et al., 2012) realiza un trabajo exploratorio enfocado 

a casos estudiados titulada Comprensión lectora: Significados que le atribuyen las 

/ los docentes al proceso de comprensión lectora en NB2, en el contexto chileno, 

cuya población estuvo compuesta por el Jefe de Unidad Técnica y Pedagógica y 

profesores de NB2, a través de una selección no probabilística por medio de la 

observación, la entrevista y la encuesta, y utilizando como instrumentos la 

observación participante, el cuestionario y la entrevista en profundidad; obtuvo las 

siguientes conclusiones: Los docentes atribuyen un significado a la comprensión 

lectora, considerándola como parte del desarrollo de las múltiples capacidades y 

habilidades que poseen los niños. En opinión de estos especialistas, las habilidades 

se consolidan a través de la aplicación de niveles cognitivos que van desde la 

identificación del código escrito, hasta la comprensión e interpretación del mismo. 

Las estrategias que usan los profesores cumplen con la finalidad de estar 

relacionadas con la elaboración de pruebas estandarizadas (SIMCE); cuya elección 

se fundamenta en la positividad de los resultados. Sin embargo, este tipo de 

estrategias no son favorables para el proceso de metacomprensión en los alumnos, 
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puesto que son un impedimento en relación a la conciencia de su propio acto de 

leer. Por ello, la carencia de metacomprensión es un problema que se crea en el 

docente y no una incapacidad inherente al estudiante; los profesores al ignorar este 

concepto no lo desarrollan de forma consciente, a pesar de proponer actividades de 

lectura que se aproximan a ese proceso. De esta manera, la función del docente es 

crucial y su aprendizaje continuo se refleja en el desarrollo de las capacidades y 

habilidades de sus estudiantes, en donde la comprensión lectora cumple un rol 

fundamental. En relación a esta última es necesario que se la entienda como un eje 

del conocimiento, a través del cual los alumnos logran comprender mejor su 

entorno, ampliando su capacidad crítica y de participación en los asuntos internos 

de su comunidad. 

 

En relación a los antecedentes nacionales se cuenta con la investigación de 

(Subia, T. et al., 2012) de nivel experimental y diseño cuasiexperimental, con el 

nombre “Mis lecturas preferidas” este estudio de comprensión fue en estudiantes 

de primaria del segundo grado IE San Luis Gonzaga Ayaviri- Melgar en el 2011. 

Dicho trabajo emplea un grupo de 32 estudiantes pertenecientes al 2do grado de 

educación primaria, como resultado de una selección no probabilística; además 

emplea el test como instrumento. La conclusión está relacionada con el uso del 

programa “Mis lecturas preferidas”, el cual demostró tener una incidencia positiva 

en cuanto a la mejora educativa, puesto que se obtuvo resultados satisfactorios al 

comprender los distintos niveles de comprensión de la lectura. 
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En cuanto a (Gonzales & Ríos Ariza, 2007) presenta su trabajo investigado 

donde aplica a sus alumnos ingresantes a Educación un programa con estrategias 

para comprender la lectura; en la cual se tomó como muestra un grupo de 

estudiantes y de instrumento una ficha de evaluación; obtuvo las siguientes 

conclusiones: Los resultados del pretest indican que un 65% de los estudiantes 

tuvieron problemas al momento de identificar el tema central, las ideas principales, 

así como al elaborar inferencias partiendo de un contexto determinado, lo cual dio 

como resultado que no se alcanzara el nivel básico de comprensión lectora. El 

restante 25% de los estudiantes sí pudo lograr dicho objetivo al reconocer el tema 

central, las ideas principales y proponer inferencias. Por otro lado, pudo alcanzar 

el nivel intermedio un 5% de estudiantes al elaborar una síntesis y crear reflexiones 

e hipótesis sobre la intención del autor del texto. Sin embargo, en el postest, al 

aplicar el programa de estrategias se vio una considerable mejora, puesto que se 

produjo una reducción de 65% a 10% de estudiantes que no presentaban ningún 

nivel de comprensión, a su vez se dio un incremento de 25% a 65% en los 

estudiantes que contaban con el nivel básico de comprensión, mientras que los 

estudiantes que obtuvieron un nivel intermedio de comprensión lectora pasaron de 

5% a 20%. De esta forma se comprobó que hubo un mejoramiento significativo al 

aplicar el programa en sus estudiantes de la Universidad Católica Santo Toribio de 

Mogrovejo, institución donde se llevó a cabo la investigación. 

 

Por lo que respecta a los antecedentes regionales se cuenta con la 

investigación de (Arotoma Palomino, 2021) bajo el nombre de Retroalimentación 

y comprensión lectora en estudiantes de sexto grado de primaria de la Institución 
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Educativa “Mariscal Cáceres” Ayacucho 2020; en la cual se tomó como muestra 

a 52 estudiantes del 2°, 3° y 4° grado, a través de una selección no probabilística, 

de una población de 85 estudiantes. En la investigación se utilizó la prueba de 

lectura y como instrumento la ficha de evaluación, de lo cual se extrajo las 

siguientes conclusiones: Al aplicar la prueba diagnóstica (pretest) y la prueba final 

(postest) se aprecia que los estudiantes del 2° grado obtuvieron en el primero un 

36,6% de aciertos al responder correctamente 15 de 40 preguntas; mientras que en 

el segundo un 46,1% al responder correctamente 18 de 40 preguntas. Los 

estudiantes del 3° grado obtuvieron en el pretest un 31,4% de aciertos al responder 

correctamente 17 de 55 preguntas; mientras que en el postest un 41,7% de aciertos 

al responder correctamente 23 de 55 preguntas. Los estudiantes del 4° grado 

obtuvieron un 40,1% de aciertos al responder acertadamente 22 de 55 preguntas; 

seguidamente en el postest obtuvieron un 47,6% al responder acertadamente 26 de 

55 preguntas. De esta forma, se concluye que en ninguno de los casos se alcanza 

un 50% a través de la prueba final.  

 

Posteriormente, se aprecia los resultados por tipo de textos: en el 2° grado 

se llevaron a cabo 11 preguntas de tipo instructivo, 15 de tipo descriptivo, 5 de tipo 

narrativo y 9 de tipo argumentativo; obteniendo el mejor promedio en el pretest 

este último tipo textual con un 41% de aciertos, al responder correctamente 4 de 9 

preguntas; mientras que en el postest prevalece el tipo instructivo y el 

argumentativo con un 50% para cada uno. En el 3° grado se llevaron a cabo 8 

preguntas de tipo instructivo, 18 de tipo expositivo, 6 de tipo descriptivo, 12 de 

tipo narrativo y 11 de tipo argumentativo, obteniendo el mejor promedio en el 
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pretest el tipo instructivo con un 39%, al responder correctamente 3 de 8 preguntas; 

mientras que en el postest prevalece el tipo descriptivo con un 55%. En el 4° grado 

se llevaron a cabo el mismo número de preguntas por cada tipo, al igual que el 

grupo anterior, siendo el mejor promedio en el pretest el tipo instructivo con un 

50%, al responder 4 de 8 preguntas; por su parte en el postest prevalece el tipo 

descriptivo con un 59%.  

 

Por último, se muestran los resultados por niveles de comprensión de 

lectura: en el 2° grado se establecieron 12 preguntas que corresponden al nivel 

literal, 24 al nivel inferencial y 4 al nivel criterial, siendo el mejor promedio en el 

pretest el correspondiente al nivel literal con un 46,5%, al responder acertadamente 

6 de 12 preguntas; mientras que en el postest se dio en el mismo nivel, pero con un 

incremento a 53,5%. En el 3° grado se establecieron 15 preguntas correspondientes 

al nivel literal, 31 al nivel inferencial y 9 al nivel criterial, siendo el mejor promedio 

en el pretest el correspondiente al nivel literal con un 45,5%, al responder 

acertadamente 7 de 15 preguntas; mientras que en el postest se dio en el mismo 

nivel, pero con un incremento a 52,7%. En el 4° grado se llevaron a cabo el mismo 

número de preguntas por cada nivel, al igual que el grupo anterior, siendo el mejor 

promedio en el pretest el correspondiente al nivel literal con un 48,9%, al responder 

acertadamente 7 de 15 preguntas; por su parte en el postest se dio en el mismo 

nivel, pero con un incremento a 58,2%. De esta forma, se deduce un ligero 

mejoramiento en los tres niveles al aplicar la prueba final, con base a los módulos 

1, 2, 3, 4, 5 y 6 del MINEDU en los estudiantes del 2°, 3° y 4° grado, lo que 
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significó una importante influencia en lo relativo a la capacidad de comprensión 

textual. 

 

Por su parte, se consigna a (Alviar, 2014) con su trabajo en apoyo a niños 

con problemas de atención  para mejorar su comprensión de la lectura en niños de 

4to grado de Ayacucho.  En este estudio de nivel experimental y diseño 

preexperimental, usando la encuesta y como instrumento el cuestionario, en una 

muestra de 17 estudiantes de una población total de 29 (alumnos del 4° de 

Primaria), a través de la selección no aleatoria; se llegó a las conclusiones que se 

refieren a continuación: Se verifica la hipótesis general de la investigación al 

comprobar que las actividades de apoyo en alumnos con déficit de atención 

contribuyen a mejorar significativamente sus habilidades de comprensión lectora. 

De ello se desprende que existe una mejora considerable en la comprensión lectora 

a nivel literal, inferencial y criterial, al usar actividades de apoyo en los alumnos 

con dificultad de atención del 4° grado de Educación Primaria de la escuela 

mencionada en el título de la investigación, como lo demuestra la contrastación de 

cada H específicas, por medio de una evaluación estadística.  

 

En los relativo a los antecedentes locales, se cuenta con la investigación de  

(Benito, 2015) titulada Estrategias didácticas para mejorar la comprensión lectora 

en los estudiantes de la Institución Educativa N° 38850/Mx-P. de Llunchi - Socos 

- Ayacucho 2014, llevada a cabo en la localidad de Huamanga. El trabajo de nivel 

experimental y diseño preexperimental que tomó como muestra a 24 estudiantes 

del 3° grado de Educación Primaria, de una población de 120, a través de una 
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selección no probabilística, usando el plan experimental y la ficha de evaluación 

como instrumentos, llegó a las siguientes conclusiones: Del total de la muestra, con 

una evaluación previa a la aplicación de estrategias didácticas, obtuvo una 

comprensión de lectura en inicio y proceso equivalente al 33,3%, en logro previsto 

a 29,2%, y en logro destacado a 4,2%. Se puede apreciar una mejora en la 

comprensión lectora después de aplicar las estrategias didácticas, al notar un 

incremento en el porcentaje de lectura de logro destacado y previsto equivalente a 

45,8% y un descenso en el logro previsto e inicio igual a 4,2%. Por otra parte, cabe 

destacar que el uso de las estrategias didácticas contribuye también a una mejora 

considerable en cuanto a los niveles de lectura; por un lado, en el nivel literal, en 

lo relativo a la comprensión lectora en inicio se pasa del 20,8% (previo al uso de 

estrategias didácticas) al 4,2% (después del uso de estrategias didácticas); en 

proceso del 41,7% al 4,2%; en logro previsto del 33,3% al 25%; mientras que en 

logro destacado del 4,2% al 66,7%. Por otro lado, en el nivel inferencial, 

concerniente a la comprensión lectora en inicio se pasa del 41,7% (previo al uso de 

estrategias didácticas) al 8,32% (después del uso de estrategias didácticas); en 

proceso del 45,8% al 8,32; en logro previsto del 12,5% al 58,3% mientras que en 

logro destacado del 0.0% al 25%; lo cual corresponde a una mejora significativa. 

 

Finalmente, aún en el ámbito local, se tiene la tesis de  (Pariona & Mancilla, 

2014) donde relaciona el rendimiento académico con la comprensión lectora en sus 

estudiantes de 4to de secundaria de la IE Luis Carranzas – Ayacucho 2013.  Trabajó 

con 80 alumnos y el instrumento utilizado fue un cuestionario de respuestas 

directas, consignando como conclusión: Es posible apreciar una relación entre las 
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variables de comprensión lectora con el rendimiento académico de un 78% frente 

a un 61%, respectivamente; mostrando, de esta forma, valores semejantes. Al 

aplicar una comparación más específica, a través de los niveles de comprensión de 

lectura, se pone en evidencia que el nivel literal tiene una relación con el 

rendimiento académico de un 70% frente a un 61% respectivamente, lo cual 

muestra que los resultados fueron equivalentes en esas variables; así como también 

en el nivel inferencial, el cual mantiene una relación con el rendimiento académico 

de un 73% frente a un 61% respectivamente, lo cual verifica, asimismo, la similitud 

entre las variables. 

 

2.2 Bases teóricas 

2.2.1 Planteamiento del juego según Piaget 

Al realizar esta investigación, se considera trabajar desde lo teórico y lo 

científico partiendo de las siguientes confirmaciones: Piaget (1956) citado por 

(Meneses Montero y Monje Alvarado, 2001) indica que el juego va ligado a la 

inteligencia del niño porque personifica la adquisición reproductiva o funcional de 

la realidad para todos, esto se debe a la etapa del desarrollo del niño. Las habilidades 

estáticas, simbólicas o de razonamiento que son componentes importantes en el 

desarrollo del individuo, son las que van a determinar el nacimiento y progreso de 

la actividad el juego. 

 

2.2.2 Estructura básica del juego 

Piaget relaciona las tres estructuras iniciales del juego con las partes de la 

actividad del pensamiento humano: el juego simple (similar al ánima); juego 
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simbólico (imaginario, abstracto); y juegos de azar regulados (es resultado de un 

contrato colectivo de grupo). Piaget le puso más interés al pensamiento sin tener en 

cuenta la emotividad y estímulos de los niños. 

 

La obra de Piaget se centra en la “Inteligencia” o en la “lógica”, que toma 

distintas formas en el desarrollo de una persona. Se presenta la teoría del 

mejoramiento paso a paso. Si se acciona cada etapa, esta requiere la armonía y la 

concordia de las funciones cognitivas respecto a un nivel específico de desarrollo, 

esto conlleva también a una discontinuidad, de la cual va exigir que la siguiente 

etapa sea cualitativamente distinta a la que estuvo antes, aun si consideramos que 

en el transcurso de esta etapa hacia otra pueda elaborar y agregar aprendizajes de la 

que asimiló en lo anteriormente aprendido. 

 

2.2.3 Estructuras básicas 

Para el desarrollo cognitivo Piaget citado por (Rios Quilez, 2013) considera 

cuatro etapas que son: Etapa sensoriomotora (cero años a los dos años); etapa pre 

operacional (dos a seis años); etapa funcional o concreta (seis a once años); y 

pensamiento operacional formal (12 años a más). La etapa sensomotriz se 

caracteriza en comprender y representar lo que está en el mundo y el niño pueda 

entenderlo con el pensamiento la cual muchas veces es limitada. En cambio, la 

predisposición en el aprendizaje del niño, es captar todo lo que está en su alrededor 

y eso lo realiza mediante las visitas guiadas por su profesor quién le va mostrando, 

y ellos van observando y tocando en todo momento. 
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El aprendizaje del niño es gradual con los objetos que están a su alcance, es 

decir, no capta en su totalidad cuando no hay continuidad con las cosas que nunca 

las ve. En cuanto a la etapa dos preoperacional, el mundo es representado por el 

niño a su forma de ver (fotografías, lenguajes, juegos, diseños admirables) y ve 

estas representaciones como si formara parte de él. La tercera etapa operativa o 

concreta se observa la capacidad que tiene el niño para obtener hipótesis de una 

cantidad limitada de procesos lógicos sobre todo cuando se entrega el material para 

que lo clasifique y manipule. Todavía la comprensión está ligada a la experiencia 

concreta de objetos y hechos y no a pensamientos abstractos o hipotéticos. Se dice 

que, partiendo de los doce años, comienza la etapa del pensamiento operacional 

formal, desde ese momento empieza la capacidad de razonamiento lógico, propone 

y contrasta la hipótesis abstracta. 

 

2.2.4 Otros estudios del desarrollo cognitivo 

Piaget citado por (Cano-Moya et al., 2023) consideraba que el desarrollo era 

la interacción entre la maduración física (la regulación de los cambios anatómicos 

y fisiológicos) y la experiencia por medio de las experiencias vivida directamente, 

el niño obtiene conocimientos y comprensión. De esta manera, la idea de paradigma 

y constructivismo estén presentes en la currícula educativa constructivista. 

 

Para Vygotsky (1924) mencionado por (Linares, 2007) lo señala al juego 

como una actividad esencial para estar en contacto con los otros niños. La 

originalidad, lo natural y el trasfondo del juego vienen a ser fenómenos sociales y 

se presentan como escenas de juego que trascienden los instintos individuales y 
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pulsaciones internas. Según el autor hay dos líneas de cambio evolutivo que 

convergen en el hombre: una depende más de la biología (la reproducción de 

especies y la conservación). Y la otra es más sociocultural (incorpora una manera 

de organización específica de cultura y agrupación social). 

 

Vygotsky afirma que el juego es una dinámica social donde los niños 

cooperan con otro, es así que se puede adquirir roles que complementen la 

participación. La preocupación del autor es interesarse del juego simbólico y 

muestra cómo un niño cambia ciertos objetos y los transforma a creatividad 

imaginaria, en algo nuevo que tiene en mente y le da un significado diferente, un 

claro ejemplo sería es correr con una escoba como si fuese un caballo, esta 

manipulación de las cosas promueve su capacidad simbólica. 

 

(Troya Mezones, 2018) cita a Groos (1902) quien expresa al juego como 

objeto de investigación psicológica especial, siendo el iniciador en confirmar el 

desarrollo del pensamiento por medio del papel de juego. Por lo tanto, jugar es parte 

de la supervivencia en la vida adulta. 

 

Groos señala al juego como un entrenamiento preparatorio para las 

actividades necesarias en la vida adulta, debido a que promueve el desarrollo de 

actividades y habilidades que motivan al niño a realizar labores de un adulto. En 

esta tesis, sobre expectativa funcional concibe el juego como el ejercicio inicial y 

esencial para la maduración, que no se llega a lograr hasta la infancia tardía y en 

opinión, “se utiliza específicamente para jugar y lo prepara la vida”. Finalmente, 
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Groos conceptualiza al juego como biológica e intuitiva y prepara al niño para 

realizar actividades en la edad adulta, es decir, lo que hace con su muñeca de niña 

lo aplicará también de la misma forma cuando sea grande. 

 

De igual forma, se tiene el planteamiento de (Cassany, 2003) quien sostiene 

que “para una escritura satisfactoria no basta con tener un buen conocimiento de la 

gramática o dominar el uso del lenguaje, sino que es importante dominar el proceso 

de producción del texto; ser capaz de producir ideas, formar diagramas, verificar 

borradores, modificar, reformar textos, etc. 

 

Las estrategias en su conjunto constituyen lo que se denomina a grandes 

rasgos el perfil de un escritor competente, el cual es el que considera a su lector, 

redacta borrones, crea sus propias ideas, las evalúa, busca un lenguaje común con 

el lector para interactuar, remodela el esquema del texto, etc. Así también, el 

Ministerio de Educación (2009) en la currícula señala “Al trata de comunicación, 

la principal tarea del lenguaje, la comunicación, es decir, van a intercambiar y 

compartir ideas, es el medio de informativo, expresa experiencias y sentimientos en 

situaciones reales de comunicación, utilizando temas importantes e interlocutores 

reales.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

  

Así mimo, el Ministerio de educación (2009:167) en el enfoque 

comunicativo del texto, del libro titulado Currículo Nacional: “cuando se trata de 

comunicación, la función principal del Lenguaje, es la comunicación, es decir, 

compartir e intercambiar ideas, información, impresiones y experiencias en 
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situaciones reales de comunicación, utilizando temas importantes e interlocutores 

reales.  Se da énfasis a lo importante del acto comunicativo así mismo se aborda la 

ortografía y la gramática con realce en lo funcional más que en lo normado, si 

estamos hablando de texto, entonces la pregunta es consistente con la lingüística 

del texto, que lo trata como una unidad de comunicación lingüística. 

 

En este sentido, se recomienda preferir los textos completos. Esto significa 

que, si es necesario trabajar con palabras, oraciones o fragmentos para fortalecer 

alguna comprensión o creación del texto, se debe asegurar una relación de 

dependencia mutua con el texto. En la educación básica regular se prueba el uso de 

las habilidades comunicativas considerando diversos textos, en diversas situaciones 

de comunicación, con distintos interlocutores y en la constante meditación de los 

elementos de la lengua. 

 

Por lo tanto, se tiene en cuenta los criterios de: 

- Intensidad de las destrezas lingüísticas 

- Se presta especial atención al lenguaje hablado y sus variantes (para 

alumnos con especial capacidad). 

- Mayor importancia en usar la lengua que aprender las reglas del código. 

- Observar y practicar lo social y cultura de la lengua, valorar lo importante 

de la diversidad lingüística. 

- Para el aprendizaje se utiliza los medios comunicativos que siempre están 

presentes en su diario vivir. 
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2.2.5 La educación infantil y el juego  

Tal vez la primera percepción es cambiar la relación entre el juego y escuela. 

Con una constante frecuencia, el juego después de la escuela se considera algo 

adicional que “permitimos” que los niños hagan durante el día escolar para que 

puedan descansar y divertirse y tener menos ganas de volver al trabajo. Por lo tanto, 

las actividades lúdicas deben ser consideradas como una parte adicional de la 

planificación de actividades didácticas, en tanto, algunos juegos deberían tener un 

carácter escolar.   

 

Para aclarar, aquí no se refiere a los conocidos juegos educativo, sino a los 

juegos educativo, esto significa, que los tipos de juegos donde los niños y niñas 

participan voluntaria y activamente, ya sea de forma espontánea o a propuesta del 

profesor o de alguien más del grupo. Esto se puede dar en pre escolar o en primaria, 

los juegos pueden ser una actividad educativa y, por supuesto, una manera 

satisfactoria para que los niños aprendan, si se usan correctamente. 

 

En la educación infantil se trata el juego como un inicio didáctico que 

enfatiza la necesidad de proporcionar a los niños actividades lúdicas, evitando la 

incorrecta división entre juego y trabajo. Así transcurre la vida en el centro y en el 

aula con un ambiente lúdico. Si hablamos de un ambiente lúdico, los niños y niñas 

no siempre tienen que jugar, pero crear un ambiente lúdico, significa llevar esas 

cualidades al resto de las actividades de la escuela e incluir formas productivas de 

relación en el sistema de relaciones humanas mediante el juego. Entre otras cosas, 

estas formas de juego se caracterizan por ser estimulantes, comunicativas, 
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significativamente reguladas y bien enmarcadas y bien enmarcadas en el tiempo y 

en el espacio. Las esquinas son para juegos de símbolos, juegos de construcción, 

juegos de motores, etc.  

 

En Educación primaria, Los trabajos escolares y los juegos son más 

diferentes. Esto significa que el juego deba ser importante como actividad de 

enseñanza y aprendizaje. Lo que entonces se relaciona con la estimulación de la 

actividad mental, jugando con los niños y niñas de esta etapa: posibilita y mejora la 

relación y simultaneidad de la actividad mental y física. Se refiere al 

comportamiento de representación simbólica que actúa como puente entre la 

realidad y la ficción. Alienta a los jugadores a expresar sus puntos de vista y 

opiniones y a desafiarse unos a otros. Contiene una estructura, un conjunto de reglas 

internas, cuya lógica debe encontrarse. Permite que las habilidades y conocimientos 

se utilicen y apliquen a diferentes situaciones contextuales. Se sugiere desafíos y 

situaciones donde cada desafío y solución requiera dificultades para superar y 

motivar a los niños a pensar. Si juegas mejor si “piensas” cómo hacerlo. 

Construcciones para establecer relaciones entre elementos. Fomentar la 

comunicación entre pares.     

 

2.3 Marco conceptual 

El trabajo investigado requiere de las siguientes conceptualizaciones: 

Actividad lúdica 

Cifuentes (2012) citado por (Linares, 2007) define a la actividad lúdica 

como el conducto apropiado para el aprendizaje, por medio de este el infante va ir 
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descubriendo el lugar que lo rodea a parte de conocerse a sí mismo, es por ello que 

el profesor utilizará una metodología adecuada y valerosa para trabajar la actividad 

lúdica.   

 

Aprendizaje 

Watkins, Regmi y Astilla (1991) citado por (Salas Silva, Santos Rego, & 

Parra Arenas, 2004) afirman que el aprendizaje “es un aumento de conocimientos 

que presenta un componente cuantitativo”. Es decir que es la aplicación de 

habilidades cognitivas adquiridas en nuestra vida diaria. 

  

Aprendizaje cooperativo 

Fortifica muchas potencialidades que proporciona el grupo- clase para 

aprender en un lugar utilizando canales multidireccionales e interactuar socialmente 

(Aljaafreh y Lantolf, 1994) (Arotoma Palomino, 2021). 

 

Comprensión lectora 

Es el procesamiento cognitivo a través del cual el receptor reformula el 

contenido que obtuvo del texto leído, después compara sus ideas y teniendo en 

cuenta los distintos enfoques que han tomado los autores. 

 

Según Bormuth (1970) citado por (Montes Salas et al., 2014) señala que la 

comprensión lectora son habilidades cognoscitivas que hacen que la persona 

adquiera y ostente el contenido obtenido plasmado en la lectura escrita” (p. 349). 
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Dinamismo pedagógico 

Aparte de ser un método de enseñanza, también es un método de aprendizaje 

por lo que los estudiantes dialogan, es ambivalente por lo que ambos estudiantes 

concuerdan con la misma idea. 

 

Cuando modifican cognitivamente una idea se va dando un escenario de 

complejidad ambivalente tanto positivo como negativo, pero corresponde a ambos 

(Chávez, 2010) (De Mora et al., s. f.). 

 

Estrategia pedagógica 

El conocimiento constante del docente de educación es un proceso de 

dominio, saberes de los temas y formas de enseñar, es así que, uno debe utilizar 

estrategias pedagógicas que son de mucha ayuda para alcanzar el interés de los 

estudiantes sobre los temas tratados (Universidad Santo Tomás, s.f., párr. 20) 

(Subia, T. et al., 2012) .  

 

El Juego 

(Diaz Ramirez et al., 2022) cita a Cagigal (1996) expresa al juego como un 

acto libre espontáneo y de decisión propia de cada persona que quiere realizarlo en 

un espacio y tiempo de su vida cotidiana con algunas reglas establecidas o no 

reglamentadas cuya actividad es de tensión.se le ha dado importancia por ser un 

medio de aprendizaje de los niños y niñas, es una labor de vital importancia para el 

infante, es una forma de experimento para el aprendizaje, favorece a todas las zonas 

de desarrollo. Piaget aporta que la actividad lúdica es una conducta. 
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Juego grupal 

Es importante fomentar la cooperación del trabajo en equipo, para ello se 

realizan los juegos grupales, que permiten la demostrar las habilidades sociales, la 

comunicación y la solidaridad entre los participantes del equipo, esto permite lograr 

los objetivos que cada miembro del equipo coordina cumpliendo su propio rol.  

 

Niveles de comprensión lectora 

Los niveles de comprensión ayudan al profesor a tener en claro las 

complicaciones que tiene el estudiante y así el docente podrá realizar un 

reforzamiento de mejora en la comprensión de la lectura. 

  

Nivel literal 

Montes Salas et al. (2014) Strang (1965); Jenkinson (1976) y Smith (1989) 

indican que el lector identifica palabras clave que están presentes en el texto. Es 

decir, graba lo que dice el texto sin mucha interferencia para la estructura cognitiva 

e intelectual del receptor. 

  

Nivel inferencial 

Es inferencial porque se deduce e inspecciona una red de información que 

se asocia sintáctica y significativamente permitiendo al lector continuar con su 

lectura extrayendo hipótesis e infiere lo que se sobreentiende (Strang, 1965; 

Jenkinson, 1976; Smith, 1989) (Montes Salas et al., 2014).  
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III CAPÍTULO III: MÉTODO 

 

3.1 Tipo de investigación 

En la investigación se utilizó el método Inductivo y se basó en la 

observación directa del caso experimental con el fenómeno. Deductivo: ya que 

pretende acceder a la aplicación de pruebas. Es Análítico: Por ser un proceso de 

desintegración del todo en sus partes y componentes para obtener conocimiento de 

la investigación. Es síntética: porque se tuvo que reconstruir el experimento en 

base a sus factores o creando de una nueva totalidad con algunos datos obtenidos 

de la prueba experimental, porque intenta verificar las hipótesis a través de 

aplicaciones, control o consecuencias. Estadístico: por lo que se realiza un análisis 

de la información para obtener la conclusión válida sobre la investigación. 

Comparación: debido a que está predeterminado encontrar la diferencia por la 

doble comparación. Descripción: por medio de este método se obtuvo los datos del 

estudio para su interpretación. Explicativo: porque pretende dar a conocer la teoría 

según los resultados, causas y efectos generados por el experimento. 

Experimental: Las pruebas de la variable independiente se manipulan 

deliberadamente con el fin de visualizar los efectos que va a causar en la V. 

dependiente bajo el seguimiento del monitor e incluyendo al G. control y al G.
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experimental (Carrasco Díaz, 2008). 

 

3.2 Tipo de investigación  

La naturaleza del estudio aplicado es de experimentación; cuya actividad se 

divide en 2 partes el general y específico. 

 

El general.  Hace referencia en “tomar acción”, luego se ve las secuencias (Merolla 

et al., 2007). El empleo de la palabra es muy común; es decir, se habla de 

experimento cuando se mesclan químicos y vemos su resultado. La importancia 

conceptual de este experimento es que se requiere de una manipulación humana 

deliberada para analizar los efectos posibles que se den.  

 

3.3 Diseño 

Este estudio se diseñó como pre experimento se usó un pretest al igual que 

un postest para el equipo de trabajo. Para ello se utilizó el esquema que se ve a 

continuación: 

 

En donde; 

GU = Único grupo 

O1 = Pretest (medida inicial en comprensión lectora) 

X    = Evaluación didáctica de estrategias  

O2  = Postest (Medida al término de la comprensión lectora) 

      = Recurrencia (continuidad posfacto) 
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Este boceto se puede aplicar a disciplinas y centros educativos que tienen 

solo una sección de un curso de estudio de forma particular que realiza la 

experimentación en una investigación (Orellana Méndez, 2016). 

 

3.4 Población y muestra  

 

3.4.1 Población  

El trabajo investigado en el año 2022 tuvo 125 alumnos de sexos mixtos en 

primaria de la I.E. N° 38377Mx-P del distrito Chungui. La Mar. Que se presenta la 

tabla.   

 

Año de 

estudios 

Sexo Cantidad de 

estudiantes Masculino Femenino 

1ro 

2do 

3ro 

4to 

5to 

6to 

7 

11 

7 

11 

7 

18 

9 

4 

7 

14 

13 

17 

16 

15 

14 

25 

20 

35 

TOTAL 62 65 125 

 

Nota: Registro de la I.E. N° 38377Mx-P, Chungui. 

 

3.4.2 Muestra  

La conformación del grupo muestral fue de 15 estudiantes pertenecientes al 

2do grado de primaria en el año 2022 visto en la siguiente tabla. 
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Conjunto Grado Sexo Edad 

Cantidad 

de 

alumnos 
  M F   

Único 2° 11,0 4,0 7 a 8 años 15 

 

Nota: Registro de la IE N° 38377Mx-P, Chungui, La Mar (ver Anexo 3 y 6). 

 

3.4.3 Muestreo 

El muestro utilizado para esta investigación fue no probabilístico, debido a 

los grupos preestablecidos por el investigador. El autor (Hernández Sampieri, 2019) 

expresa de un conjunto se considere solo a un subgrupo que cuya elección de ítems 

depende de las características de la encuesta, más de las probabilidades. 

 

3.5 Técnicas e instrumentos de investigación 

 

3.5.1 Técnica  

En el trabajo se consideró la siguiente técnica. 

Experimentación 

Esta técnica se utilizó para presentar un diseño experimental para su 

posterior aplicación al experimentar con juego, como estrategia didáctica para ver 

su impacto en la comprensión lectora. 

 

Prueba objetiva 

Este es un método cuantitativo en el que hay múltiples opciones, una de las 

cuales es la respuesta correcta. El resto son distracciones. De esta forma, mediante 

el uso de esta prueba se pudo obtener los datos de la evaluación de comprensión 



30 
 

lectora cono también objetivos reales como específicos. 

 

3.5.2 Instrumentos 

Proyecto de experimentación 

Esta herramienta se utiliza para implementar la didáctica del juego como 

estrategia de aprendizaje para enseñar a comprender una lectura en varias clases 

desarrolladas, asimismo, se consideró un tiempo trabajar las variables 

independientes para comprobar los resultados de las variables independientes.  

  

Ficha de examen 

El instrumento que se aplicó para la evaluación tiene 20 preguntas de las 

cuales 10 son para el nivel literal y 10 para el nivel inferencial, que fueron 

elaboradas según los temas de los textos obtenidos y que se trabajan en la unidad 

los mismos que han permitido medir la variable comprensión lectora. 

 

3.6 Validación y confiabilidad del instrumento 

 

3.6.1 Validar 

El instrumento fue validado por el juicio de expertos: Dra. Juana Rojas 

Benites quien lo calificó con un 90 % por ello se consideró aplicar la pre prueba y 

la post prueba para obtener la confiabilidad de los resultados. El porcentaje dado en 

la validación es aceptado en la escala de valores de la Universidad. 
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3.6.2 Confiabilidad del instrumento 

Se elaboró una prueba de confiabilidad para la eficacia del dispositivo, a 

partir de una evaluación control a los alumnos de 2do grado de primaria de la IE N° 

38377Mx. P Chungui, 2022. Este trabajó se realizó con el coeficiente Alfa de 

Cronbach. El resultado arrojó un factor Alfa de 0,788. Según (Reidl-Martínez, 

2013) una medida se considera fiable si su factor de confianza es mayor o igual a 

0.70; Por consiguiente, es veraz  la fórmula que está a continuación.   

 

 

K: Número de ítems 

Si ^2: Sumatoria de varianza de los ítems 

ST^2: Varianza de la suma de los ítems 

∞: Coeficiente de Alfa de Cronbach. 

 

3.7 Técnica de procesamiento y análisis de datos  

La información estadística se procesó mediante el estadístico SPSS versión 

22.0. La descripción para analizar estadísticamente es eficaz dando mayor realce a 

las medidas centrales y a la varianza en su representación tabular y gráfica según 

cada toma de datos. En lo inferencial se trabajó con el estadístico T de Student 

obteniendo un 95% de confianza. El motivo para su elección fue el hecho de que 

los resultados de las pruebas preliminares muestran una distribución normal 

evaluada por la prueba de Shapiro-Wilk. Los resultados se evidencian en la 

siguiente tabla: 
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Prueba normal  

Comprensión 

de lectura 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico Gl Sig. Estadístico Gl Sig. 

Pre prueba 

post prueba 

0,179 

0,240 

15 

15 

0,200* 

0,020 

0,937 

0,901 

15 

15 

0,342 

0,100 

 

a. Corrección de significación. 

*Límite inferior de la verdadera significación. 

 

Fórmula del estadístico T de student: 

 

t: valor estadístico 

d-_ Media aritmética o valor promedio (dos bloques: antes y después 

∞: Desviación estándar entre los dos bloques (antes y después) 

 

Media aritmética de diferencias se obtiene 

 

Se muestra la fórmula para extraer las diferencias de la desviación estándar: 

 

 

3.8 Aspectos éticos 

La propiedad intelectual fue respetada en la elaboración de este estudio. Por 

lo tanto, nos referimos a las fuentes y usamos las convenciones de escritura 
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académica de manera adecuada. Así como lo da a conocer la noma APA (American 

Psycholigical Association, 2012) en sus principales estándares. 
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IV CAPÍTULO IV: PRESENTACIÓN Y ANÁLISIS DE RESULTADOS 

 

4.1 Presentación de resultados 

Al desarrollar el presente capítulo lo primero es presentar los resultados 

obtenidos de los cuales se recogió la información que fue procesada 

estadísticamente teniendo en cuenta los datos del pretest y postes.  

 

Tabla 1 

Datos antes y después de la prueba de comprensión lectora 

   Leyenda 

   Pre prueba Post prueba 

 Comienzo  

% total 

5 

33,33 % 

1 

6,66 % 

Comprensión 

lectora 

Intermedio  

% total 

4 

26,67 % 

1 

6,66 % 

 Logro anticipado   

% total 

4 

26,67 % 

3 

20,0  % 

 

 

Logro definido   

%total 

2 

13,33 % 

10 

66,67 % 

Total   % total 15 

100,0 % 

15 

100,0 % 

 

Nota: Registro de matriculados (2022). 
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Interpretación  

Lo mostrado en la primera tabla, queda responder que del total que es el 

100% de alumnos, segundo de primaria, el 33,33 % demostraron tener una tener 

una comprensión lectora inicial con la estrategia de juegos didácticos el 26,67 % 

están en una fase de progreso que les va bien en la comprensión; el 13,33 %tuvieron 

una nota excelente. Después de utilizar la estrategia de juegos didácticos en la 

comprensión lectora el resultado fue el siguiente: 66,67 % tuvo buenas habilidades 

lectoras, un 20,0 % rendimiento esperado y el 6,667 % se encuentra en inicio. 

 

Figura  1 

Datos antes y después de la prueba de comprensión lectora 

 

Nota: Datos de la evaluación escrita de los estudiantes. Elaboración propia. 
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Figura  2 

Diagrama de bigotes antes y después de aplicar la prueba de comprensión lectora 

 

Nota: La figura muestra el diagrama de la evaluación antes y después de dar su 

examen. Elaboración propia.  

 

 

Descripción Estadística 

Lectura 

comprensiva Categoría Mín. Máx Media 

Desv. 

Tip Varianza 

Preprueba 13,0 4,0 17.0 11,7 3,54 12,50 

Posprueba  10,0 10,0 20.0 16,5 2,88 8,27 

Lista de estudiantes 15         
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Tabla 2 

Datos antes y después de la prueba en la lectura literal  

 Leyenda 

 Preprueba Postprueba 

 

 

 

Comprensión 

Literal 

Comienzo  

 

Intermedio  

 

Logro anticipado 

 

Logro definido  

 

% total 

 

% total 

 

% total 

 

% total 

5 

33,3 % 

3 

20,0 % 

5 

33,3 % 

2 

13,3 % 

2 

13,3 % 

0 

0,0 % 

3 

20,0 % 

10 

66,7 % 

 

Total 

  

% total 

15 

100,0 % 

15 

100,0 % 

 

Nota: Registro de matriculados (2022). 

 

Interpretación 

Si visualizamos la tabla 2 se muestra los resultados de la comprensión literal 

aplicado a los estudiantes del segundo grado, donde el 33,3 % demostraron 

inicialmente una comprensión literal antes de usar el juego como estrategia 

didáctica; el 20,0 % tuvo rendimiento esperado y el 13,3 % su puntaje fue 

excelentes. Después de utilizar el juego de estrategia didáctica en el nivel literal, el 

resultado fue: el 66,7% logró una buena lectura; el 20,0 % rendimiento esperado y 

el 13,3 % se encuentran en proceso. 
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Figura  3 

Datos antes y después de aplicar la comprensión literal  

    

Nota: La figura representa los datos antes y después de la enseñanza de 

comprensión lectora. Registro de matriculado (2022). 

 

Figura  4 

Diagrama de bigote, antes y después la prueba la lectura literal 

  

Nota: Registro de asistencia (2022). 
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Descripción estadística 

Ítem literal  Categoría Mín Máx Media 
Desv. 

Tip. 
Varianza 

Preprueba 14,0 4,0 18,0 12,13 4,75 22,6 

Posprueba 10,0 10,0 20,0 16,80 3,19 10,17 

Lista de estudiantes 15         

 

Tabla 3 

Datos de la comprensión lectora inferencial, antes y después de la prueba 

 Leyenda 

Preprueba  Posprueba  

 

 

Comprensión 

inferencial 

Comienzo 

 

Intermedio 

 

Logro anticipado 

 

Logro definido 

 

% total 

 

% total 

 

% total 

 

% total 

5 

33,3 % 

6 

40,0 % 

4 

26,7 % 

0 

0,0 % 

2 

13,3 % 

0 

0,0 % 

7 

46,7 % 

6 

40,0% 

 

Total 

  

% total 

15 

100,0 % 

15 

100,0 % 

 

Nota: Registro de asistencia (2022). 

 

Interpretación 

Del 100% de alumnos de segundo grado se ve en la tabla 3 que el resultado 

de comprensión inferencial antes de usar la estrategia de juego didáctico es la 

siguiente: el 33,3 % de estudiantes mostraron estar en un inicio; el 40,0 % en curso 

y el 26,7 % esperaban el rendimiento. Luego de aplicar el juego didáctico de 

comprensión inferencial los resultados fueron: el 46,0 % logró el desempeño 

esperado; el 40,0 % tuvo desempeño sobresaliente y el 13,3 % quedaron en inicio. 
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Figura  5 

Datos antes y después de aplicar la prueba inferencial  

 

Nota: Registro de matriculados (2022). 

 

Figura  6 

Diagrama de bigotes, antes y después de aplicar la prueba de comprensión 

inferencial 

 

Nota: Registro de asistencia. 
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Descripción estadística  

Ítem  

inferencial  
Categoría  Mín Máx Media 

Desv. 

Tip. 
Varianza 

Preprueba 12,0 4,0 16,0 11,3 3,5 12,4 

Posprueba 10,0 10,0 20,0 16,1 2,9 8,4 

Lista de estudiantes 15         

 

4.2 Contrastación de hipótesis    

 

Hipótesis general 

Al utilizar la estrategia del juego se ve que hay una significativa influencia 

en los estudiantes de segundo grado.  

 

a: En la estrategia del juego didáctico sí existe influencia significativa en 

comprensión de la lectura.    

0: La estrategia del juego didáctico en la comprensión lectora no influye 

significativamente en la comprensión lectora. 

 

           

            

µb: preprueba 

µf: posprueba 
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Evaluación relacional  

  Diferencia relacional       

Comprensión 

lectora 
Media 

Desv. 

Tip.  

Error 

de la 

media 

Intervalo de 

confianza al 

95% para 

diferencia 
t gl 

Sig. 

Bilateral 

Menor Mayor 

Preprueba  y 

posprueba -4,73 3,88 1,002 -6,88 -2,58 -4,72 14 0,000 

 

Interpretación 

Al realizar el valor t calculado, es 4,73 mayor que el valor de t de tablas y 

siendo confirmado por el valor de p 0= 0,000 el cual es inferior a p< 0,05; en tanto, 

aceptamos la hipótesis alterna que es estrategia del juego didáctico que influye en 

el nivel literal de la lectura y rechazamos la hipótesis nula que no influye en la 

lectura comprensiva.  

 

Hipótesis específicas 

HE 1 

Hay incidencia en el juego de estrategia didáctica de la comprensión literal 

por parte del alumnado de 2do grado, 2022. 

 

Ha. La estrategia del juego didáctico sí influye sig. en la lectura literal.  

Ho. La estrategia del juego didáctico no existe influencia significativa en la 

lectura literal.    
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Evaluación relacional 

  Diferencia relacional       

Ítem literal Media 
Desv. 

Tip. 

Error 

de la 

media 

Intervalo de 

confianza al 

95% para 

diferencia 
t gl 

sig. 

Bilateral 

Menor Mayor 

Preprueba y 

posprueba -4,67 3,90 1,00 -6,83 -2,51 -4,63 14 0,00 

 

Interpretación 

Su resultado del t calculado fue 4,63 donde señala que la evaluación final es 

mejor que la primera; a lo expuesto, p = 0,000 es menor al valor crítico literal 

=0,05 no se acepta la H. nula aceptando la alterna: el nivel de significación fue de 

5% con un nivel de confiabilidad de 95%.  

 

HE 2 

La estrategia del juego didáctico influyó significativamente en el nivel 

inferencial en la comprensión lectora en los estudiantes de segundo grado de 

primaria de la IE N° 38377Mx-P Chungui. 

 

Ha: La estrategia del juego didáctico influye significativamente en el nivel 

inferencial de la comprensión lectora. 

Ho: La estrategia del juego didáctico no influye significativamente en el nivel 

inferencial de la comprensión lectora. 

  

Ho : µb = µf 

Hi : µf > µb 
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Ub : preprueba 

Uf : posprueba 

 

Evaluación de muestras relacionadas 

  Diferencia relacional         

Ítem 

inferencial 
Media 

Desv. 

Tip. 

Error 

de la 

media 

Intervalo de 

confianza al 

95% para 

diferencia 
t gl 

sig. 

Bilateral 

Menor Mayor 

Preprueba y 

posprueba 
-4,80 5,12 1,32 -7,63 -1,97 -3,63 14 0, 003 

 

Interpretación 

Al realizar el resultado de t calculado con un 3,63 lo que indica que la pos 

evaluación es mejor que la primera prueba; en donde, la significación bilateral 

p=0,003 fue menor al valor del punto crítico literal  = 0,05 no se admite la 

hipótesis nula y se accede  la alterna con un 5% de significancia obtenida y el 95% 

de confiabilidad.  

 

4.3 Discusión de resultados 

Cabe señalar a cerca de los alumnos de EBR, en especial primaria, cursan 

sus estudios con baja comprensión lectora, según los censos de evaluación 

internacional y nacional donde se ha visto que el alumno tiene dificultades para 

comprender lo que lee, es así que, no puede dar una explicación lógica. Por esta 

razón, en la necesidad de comprender una lectura se decidió realizar este trabajo 

didáctico con juegos relacionados a comprender las lecturas leídas por los alumnos 

de 2do de primaria, obteniendo un logro destacado de 66, 67% que demuestra que 
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los niños mejoraron comprender el contenido del texto mediante el juego, como lo 

señala Caballero, E. (2008) que conocer la estructura de la escritura argumentativa 

ayuda a los niños a comprender este tipo de textos. En cambio, (A. Cáceres Núñez 

et al., 2012) expresa que las estrategias que el docente selecciona debe permitir 

elaborar preguntas estándares para tener resultados positivos y no dificultar los 

procesos de metacomprensión en los estudiantes. (Zamudio & Pintado, 2020) 

afirmaron que la aplicación del programa ha influido significativamente en el 

aprendizaje de la comprensión lectora en sus diferentes niveles con un resultado de 

27,42% similar al dela investigación realizada.  

 

(Gonzales & Ríos Ariza, 2007) su resultado fue que después de aplicar el 

programa de un 65% que no comprendían, redujo un 10 % mejorando el 

entendimiento de los niños. Sin embargo, (Alviar, 2015) mejoró las dificultades de 

atención significativa de comprensión en el nivel literal; de la misma forma, (Reyes 

Mendoza, 2019) cita a Benito (2015) al emplear estrategias didácticas con sus 

alumnos tuvo efectos significativos en un 45,8% menor al obtenido en esta 

investigación. En cambio,  (Echajaya Pariona, 2016) relaciona la comprensión 

lectora con el rendimiento académico obteniendo un resultado de 78% en 

comprensión lectora y 61% en rendimiento, resultados que son superiores al de los 

anteriores autores y al de la investigación. 

 

Por último, esta investigación aporta conocimientos para la mejora en la 

comprensión de lectura con juegos didácticos para los estudiantes, en especial de 

educación primaria.  
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V CAPÍTULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

5.1 Conclusiones 

PRIMERA: El juego como estrategia didáctica en la comprensión lectora ha 

influido significativamente en los estudiantes de segundo grado de 

primaria de la Institución Educativa N° 38377/Mx-P Chungui. La Mar, 

2022. Resultado que es confirmado según el estadígrafo de la T de 

Student, obteniendo una t calculada de -4,723, lo que demuestra que la 

post prueba es superior a la pre prueba y un nivel de significancia 

bilateral: ρ= 0,000, valor que es inferior a la región critica α=0.05. (ρ= 

,000 < 0,05; t=4,723) (Ver tabla 1). 

 

SEGUNDA: En la comprensión literal se encuentra que ha influido 

significativamente en los estudiantes de segundo grado de primaria de 

la Institución Educativa N° 38377/Mx-P Chungui. La Mar, 2022. 

Resultado que es confirmado según el estadígrafo de la T de Student, 

obteniendo una t calculada de -4,630, lo que demuestra que la post 

prueba es superior a la pre prueba y un nivel de significancia bilateral: 

ρ= 0,000, valor que es inferior a la región critica α=0.05. (ρ= ,000 < 

0,05; t=4,630) (Ver tabla 2). 

 

TERCERA: La comprensión inferencial ha influido significativamente en los 

estudiantes de segundo grado de primaria de la IE N°38377Mx-P 

Chungui, 2022, reflejando en los resultados hallados mediante la prueba 



47 
 

T de Student, obteniendo una t calculada de -3,634, lo que demuestra 

que la pre prueba es inferior a la post prueba; y un nivel de significancia 

bilateral: ρ= 0,003, valor que es inferior a la región critica α=0.05. (ρ= 

,003 < 0,05; t=3,634) (Ver tabla 3). 
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5.2  Recomendaciones 

La mayor preocupación de los directores es realizar propuestas para mejorar 

el entendimiento de la lectura en los alumnos con métodos estratégicos para el 

aprendizaje cognitivo.  

 

Se sugiere que el director de la IE N° 38377Mx-P Chungui promueva a sus 

docentes aplicar juegos didácticos en la enseñanza aprendizaje de todos los grados.  

Para los investigadores se recomienda continuar otro estudio con la 

utilización de estrategias empleando juegos didácticos en la enseñanza de la 

comprensión lectora con diseños cuasi experimentales para ampliar conocimientos 

similares. 

 

A los docentes se les motiva a utilizar juegos didácticos en todas las áreas 

para comprobar si el resultado es positivo en el aprendizaje tanto en primaria como 

secundaria. 
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Anexo 1: Centro de matriz consistente de la investigación 

El juego como estrategia didáctica y la comprensión lectora en estudiantes de segundo grado de primaria de la Institución Educativa 

N° 38377/Mx-P Chungui, La Mar, 2022 

               PROBLEMAS OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES METODOLOGÍA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  VARIABLE 

INDEPENDIENTE 

X: estrategia del juego didáctico 

 

DIMENSIONES 

𝑥1: Gallina ciega 

𝑥2: Zapato cordobita 

𝑥3: el retiro de la silla  

𝑥4: Lectura en cadena 

 

 

VARIABLE DEPENDIENTE 

Y: Comprensión lectora 

 

DIMENSIONES 

𝑦1: Nivel literal 

𝑦2: Nivel inferencial 

 

 


